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за създателите на електронни игри. Какво предстои в жанра? 
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По-забавна, по-сложна, по-увлекателна! 
Отличната търсеща машина на LMA за играчи 
може да бъде използвана не само за купуване 
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Мускулестите мъжаги отново са на тепиха. 
Този път те очакват и нестандартни тупаници... 
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Голмайстор все още е поредицата FIFA. 
Дали през новия футболен сезон друго заглавие 
ще грабне купата? 


Driver 2 48 


Танер се завръща - зад кормилото и по улиците. 
Катастрофите са неизбежни. Както и камарите от коли, 
струпани една върху друга. 
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Можеш да се състезаваш 
за награда! 


ЕЛИЗАБЕТ АНТОНОВА 
(София): 


От две години ми- 
лата ми сива конзола 
геройски работи по 
24 часа 8 денонощие- 
то; от две години ча- 
каме да се появи спи- 
сание за PlayStation! 

И ето го - красиво, 
с много идеално офор- 
мени страници, с мно- 
го и добре написана 
информация — дочаках- 
ме и този наистина 
празничен момент... 


ГЕОРГИ ПАНОВ 
(Горна Оряховица): 


Малеев, все още 
не мога да повярвам - 
списание PlayStation, и 
то на български език! 
Ще се побъркам от 
щастие! 


ИВАН СЛАВОВ 
(Пловдив): 


Искам да Ви напра- 
Вя едно предложение - 
да 8карате страница 
с адресите на залите 
или клубовете за игри 
PlayStation В по-големи- 
те градове. 


БЛАГОЙ МОМЧИЛОВ: 


Доживах деня да 
Видя издание само и 
единствено за Р5Х на 
роден език - много ми 
липсваше, а приложени- 
ето с демодиска е 
направо Върхът! Ето и 
една идейка - няма да 
е зле да правите превю 
и на някои по-стари 
хитови заглавия за 
PSX, за които родният 
геймьр може би само е 
чувал... Няма да е зле 
да добавите също и 
една рубрика Cheats. 


ИВАЙЛО ИВАНОВ: 


Ще се понрави на 
читателите и идвята 
за собствена геймьр- 
ска класация на - при- 
мерно - десетте най- 
предпочитани PlayStation 
игри. Бъдете сигурни - 
аз ще бъда първият 
отговорил. 


МИРОСЛАВ ИГНАТОВ 
(Варна): 


Ще се радвам, ако 
8 следващите броеве 
има плакати на игри 
и герои от тях, защо- 
то за истинския фен 
снимките, плакатите, 
рекламните сувенири 
и други джунджурийки 
играят Важна роля... 


Срокът за пелучаване на писмата 
е 1 декември 2000 година. 


НАДНИКНИ В БЪДЕЩЕТО 
НА PLAYSTATION - И ОТВЪД НЕГО... 


РОБОТЪТ | 
БАУ-БАУ 


© Тържество на ерата на роботите 

О Най-добрият приятел на Тенекиения човек 
© Бързо предаване на съобщенията са 
О Твоят бъдещ домашен любимец 


Забрави за пухкавия Бау-бау, който се втурва към крака- 
та ти веднага щом отвориш входната врата. Домашните лю- 
бимци на бъдещето ще бъдат много по-полезни, макар 
и направени от... метал. 

Всеки, който познава Доктор Ху на Том Бейкър от телевизи- 
онния сериал на ВВС, няма начин да не помни чантата, пълна с 
бебета от желе, свръхзвуковата отвертка и тенекиеното кучен- 
це на име К-9, което го следваше навсякъде. Миналата годи- 
на Sony създаде едно такова кученце робот, което нарече 
АЙБО (АВО - от японски: „обич, привързаност, приятел“ 
и т.н.). То можеше да лае, да скимти, да огладнява и 
дори беше... хм... привлекателно. 

Благодарение на новата технология, известна най- 
общо като Bluetooth, AMBO е на път да започне да спес- 
тява кучешката си храна. Bluetooth дава възможност раз- 
лични цифрови устройства да комуникират помежду си, 
без да са свързани с кабели. Или обяснено по-просто, това 
означава, че ще можеш да се включваш в Интернет през мо- 
билния си телефон, докато той е грижливо прибран в джоба ти. 

Възможностите на концепцията Bluetooth обаче не се изчер- 
пват с това. След пет години вероятно ще си инсталираш вкь- 
ши и б5сире (експериментален хардуер, който предвижда уве- 
личаване на теоретичния потенциал на PlayStation 3), а в това 
време малкият АЙБО ще те наблюдава озадачен. Включи уст- 
ройството и благодарение на Bluetooth в главата на кучето ще 
нахлуят образи и звуци. Така АЙБО ще проведе първия си раз- 
говор. Тъй като @5сибе ще стане твоят домашен широколинеен 
сървър, пренасящ в дома ти цялата информация - от телевизи- 
ята до електронната поща, - той ще може да използва техно- 
логията на Bluetooth, за да ти достави всичко. Разбира се, гла- 
сът, който се чува от колоните, може и да звучи доста странно, 

„като ХАЛ от филма „Космическа одисея 2001“, но си заслужа- 
ва, защото определено ще бъде по-забавно да използваш АЙБО 
като канал “между теб и Сире. Забрави за клавиатурата и мони- 
тора. Още щом прекрачиш прага на дома си, АЙБО ще те ин- 
формира колко съобщения са дошли, докато си бил навън, и ще 
те попита как искаш да ги получиш - по телефона, на компю- 
търния екран или чрез някое друго средство за комуникация в 
къщата. Вероятно би ти предал съобщенията и с морзовата аз- 
бука, в случай че поискаш. След това подскажи на АЙБО кой 
епизод с Доктор Ху искаш да гледаш и той ще предаде съобще- 
нието: на GScube, който ще избере програмата от централния 
сървър в ВВС. Ако желаеш, АЙБО може да ти поръча и пица... 

Концепцията Bluetooth наистина е страхотна. Само че щом 
двете машини общуват помежду си, то... какво ли ще си гово- 
рят за теб зад гърба ти. 
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PLAYSTATION... 
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В ТЪРСЕНЕ НА... 


Retro Helix с героите от Fear Effect се 
промъква към PlayStation. Очаква те 
цял нов спектър от орђжиа!............. 
акне ыты ата Страница 28 


МОГЪЩИ ГЕРОИ 


След успеха на Spider-Man може би 
се задава продължение. Но кои ли 
ще са новите могъщи герои на 
Activision? ..................... Страница 28 


НОВИ СКОРОСТИ 


Създателят на Gran Turismo Казунори 
Ямаучи споделя своите тайни - за 
PlayStation 3, за F1 и разбира се - за 
а 12000 енеден Страница 10 


ДОКАЖИ, ЧЕ СИ НЕВИНЕН! 


Убиваш всеки, който се изпречи на m 
пътя ти! Изобретената от Namco 4 
система за прицелване ще бъде най- 
точната досега.............. Страница 14 


И ОЩЕ: 


СЪВЪРШЕНСТВО ВЪВ ВИРТУАЛНИЯ ФУТБОЛ... РЕВОЛЮЦИЯ 
НА ДАНСИНГА... ГРИНЧ - ГАДНО ЗЕЛЕНО ЧУДОВИЩЕ... 
ГОРЕЩИ НОВИНИ ОТ ЯПОНИЯ... 


Зашеметявашата Timesplitters 


на Eidos обра точките - 
свръхотсечени графики, 
ултрабърза скорост 

на смяна на кадрите... 


НОВИ ЗАГЛАВИЯ 


ВЪЛНЕНИЯ В ЛОНДОН. 


ИЗЛОЖЕНИЕ ПРЕДСТАВИ ВИДЕОИГРИТЕ 
НА БЛИЗКОТО И ДАЛЕЧНОТО БЪДЕЩЕ 


орещо, горещо... Нав- 
сякъде - тълпи от гей- 
мъри, нетърпеливи да 
научат подробности за 
новите заглавия на пазара на 
видеоигрите, които ще се поя- 
вят по Коледа. Над 25 000 души 
обиколиха залите на компютьр- 
ното изложение ECTS (Electronic 
Computer Trade Show), което се 
проведе в лондонския център 
Олимпия. Гигантите в индустри- 
ята за PlayStation - Eidos, 
Activision, Square, Infogrames и 
Electronic Arts - отсъстваха, 3a- 
щото бяха домакини на свои 
собствени промоции в медиите 
преди и след събитието. Въпре- 
ки това обаче гостите на изло- 


о 
о 


списдние PlayStation 


жението имаха възможност да 
изпробват предстоящите игри 
за конзолата на Зопу. 
Всъщност именно щан- 
дът на Зопу беше първо- 
то място, където се от- 
биваха феновете, за да 
се запознаят с цялата колекция 
от заглавия за PlayStation и 
PlayStation 2, намиращи се в раз- 
лични фази на развитие. В зала- 
та за Р51 беше поставен огром- 
ният пластмасов макет на Р51, 
който виждаш горе. Той бързо се 
превърна в център на вниманието 
заедно с многото конзоли и ши- 
рокия спектър от игри, които ще 
излязат на пазара през следва- 
щите шест месеца. Между мини- 


са, 


игрите първенството държи Crash 
Вазћ с пълна версия за турнир 
между четирима играчи в мрежа 
(отвори списанието на страница 
22). Зруго 3 Уваг о те Пгадоп 
(страница 24) бе демонстрирана 
в почти завьршена версия. Едно 
от най-силните заглавия на изло- 
жението беше С-12 (внимавайте, 
почитатели на Мега! беаг и 
Syphon Filter - за вас е информа- 
цията на страница 25), разрабо- 


тена от създателите на 
Мефем! в студиата на Sony в 
Кембридж. С играта Jungle Book 
Groove Party (страница 36) мани- 
аците се мъчеха да измислят нови 
танцови стъпки и да накарат Ма- 
угли да танцува под звуците на 
музиката от филма. След такова 
упражнение как да не стане още 
по-горещо в залата, и без това 
нажежена от геймърски страсти! 
В съседство пък беше пред- 
ставена пълната зимна колекция 
от игри за PlayStation 2. Налице 
са „обичайните заподозрени“ – 
Tekken Тад Tournament, Ғапіауізіоп 
и FIFA 2001, както и някои неве- 
роятни нови заглавия, които вед- 
нага влудиха всички, докоснали 
се до тях. 
Зашеметяващата 
Timesplitters на Eidos 
също обра точките - 
сврьхотсечени графи- 
ки, ултрабърза скорост 
на смяна на кадрите и 
още, и още... Разбира се, и 


а, 


КАМК 


672000 изглеждаше потресаващо 
с новите си състезания на пла- 
нински писти и на Гадипа беса. 
Някои от феновете имаха неверо- 
ятен късмет, какъвто може би те 
спохожда веднъж в живота. Пред- 
стави си: седнал си да изпробваш 
672000 в новия й вариант за 
Р52, изведнъж поглеждаш зад 
гърба си и виждаш създателя на 
играта Казунори Ямаучи да ти се 


На 7 септември в Англия 
започна набирането на пред- 
варителни поръчки за закупу- 
ване на Р52. Магазините 
бяха отворени точно 
една минута след 
Ж. Ші полунощ и само 48 
часа 
формулярите за за- 
явка нямаше и следа. 


по-късно от 


LOADING 


усмихва одобрително. Любопитно 
интервю със самия Казунори-сан 
те очаква на страница 10. 

В главната зала доминираха 
лидерите Codemasters (със зре- 
лищните им автомобилни игри) и 
Копат! с техния богат списък от 
заглавия за PlayStation (сред Kon- 
то Тһе Митту и Тһе Grinch - 
очаква се двете да направят го- 
лям удар с излизането си на па- 
зара по Коледа). 

Безспорната изненада на из- 
ложението обаче бяха кадрите от 
новата версия Metal Gear Solid 2. 
Цели три дни те вълнуваха публи- 
ката - особено в онази част, ко- 


200 000 поръчки за 48 часа - 
това се казва бестселър! 

А какво става с желаещи- 
те да се снабдят с конзолата, 
които - горкичките! - са из- 
пуснали възмож- 
ност? Ще чакат! За съжале- 
ние ще могат да се доберат 
до машината едва след Ко- 


леда. Първите 200 000 брой- 


първата 


По посока на часовниковата 
стрелка: 


PSone ухажва геймърите 


Timesplitters ще те накара да 
трепериш от страх 


Нововъведения 8 672000 


Crash Bash предлага нови 
странности 


6-12 – новата Metal Gear Solid? 


гато Снейк включва своя зашитен 
костюм. 0т показаното стана 
ясно, че стрелбата вероятно ше е 
от първо лице - още един плюс 
за играта. 

Някой ден може би и ти ще 
участваш в любимите си игри. 
Как ли? Над това умуват специа- 
листите от компанията Digimask. 
Според тях ако се сканират твои 
снимки в профил и анфас, ще мо- 
гат да се създадат триизмерни 
модели, които да бъдат импорти- 
рани в играта. Не е зле, нали? 

А организаторите вече кроят 
планове за ЕСТ5 2001 - време- 
то лети! 


ки ще бъдат доставени меж- 
ду 24 ноември и Коледа, 
след което Зопу ще оповести 


новите си планове. В зависи- 


мост от количеството конзо- 


ли, което може да бъде про- 
изведено, компанията или 


ще ги достави направо в ма- 


газините, или ще организира 
втори тур за заявки. 


НА БЪРЗИ 
ОБОРОТИ 


СПИСАНИЕ PlayStation ст 


LOADING 


Ako ce съди по първата игра (и тези образи тук), можеш да очакваш от Fear Effect: Retro 
Нећх истинско зрелище 


ПРЕДИ И 


ЕД FEAR EFFECT 


РАЗКРИТИЯ ОТ МИНАЛОТО 


т =. 8 ЕСЕ , В Лудост В стил манга. Дано и 
ӘГГЕЮ | Дај" =} ka j геймплеят ga е на нивото на филмови- 
те епизодчета между нивата! 


гопоѕ - екипът, който 
стои зад играта Fear 
Effect, работи усилено 
над новото заглавие 
със същите герои. 
Всъщност по хронология съ- 


битията в Retro Helix предшестват 


СРАЖЕНИЕ С ТАНКОВЕ 


новото си заглавие 
с World Destruction League: 
Thunder Tanks 300 npe- 
разглежда стратегиите, използвани 


тези във Fear Effect. Представля- 
вайки сложна амалгама от научна 
фантастика, мистика и фентъзи, 
Fear Effect. Retro Helix разкрива 
миналото на тримата главни герои - 
Хана, Ройс и Джейкъб. Хана нап- 
ример е с около три години по- 


в Вашејапх. Global Assault. 
Действието се развива в да- 
лечно бъдеще, изпълнено с наси- 
лие. На различни арени по света 
участниците се сражават настър- 
вено с огромни танкове. Смисъ- 
лът на играта е не просто да спе- 
челиш битката, а и как точно ще 
го направиш. Почти всички тере- 


млада. Освен това в действието 
е включен и нов персонаж - 
Рейн Кин. 

Както и в първата игра, в 
Retro Helix могат да се открият 
много заемки от китайската мито- 


логия. Рейн например търси своя- 


ни в играта подлежат на дефор- 
мация и винаги можеш да съкра- 
тиш пътя си към целта, като ми- 
неш направо през постройките и 
препятствията. 

Битките са съпроводени с ана- 
лизите на двама коментатори, а 
самата игра може да бъде окаче- 
ствена като един вид обединява- 


та сестра близначка Мист. За да я 
намери, трябва да обиколи света, 
да открие и да събере всички сле- 
ди и указания. Играта предлага и 
цял нов спектър от оръжия. 
Между нивата са представе- 
ни различни моменти от истори- 


не на спортната борба и Тһе 
Виппто Мап, само че вместо ле- 
тящи брадви и скъсани презрам- 
ки има танкове. Също като в 
Global Assault битките се водят в 
прочути градове - Москва, Рим и 
Париж. Създателите предлагат 
осем различни режима на игра, 


много от които поддържат включ- 


ят 


ИГРИ ПО КОМИКСИ НА MARVEL 


МОГЪЩИ 


лед успеха на Spider- 
Мап Activision със 
сигурност обмисля 
следващия си ход в 
света на комиксовите пореди- 


ци на Marvel. Тод Джеферсън от 


ГЕРОИ 


Activision признава, че все още 
не са избрали герой за новия 
си проект. Кой ли би могъл 
всъщност да е този персонаж? 
Продължение с Човека-паяк е 


неизбежно, но има и много 


други които могат 


да привлекат 


герои, 
интереса на 
Activision - Могъщия Тор, Неве- 
роятния Хълк, Фантастичната 
четворка, Капитан Америка и 


Х-Мен. 


o3 списание PlayStation 


ята на героите. Ако те приличат 
на клиповете от първата игра, 
може да се предположи, че ще 
видиш сцени, от които направо 
ще настръхнеш. Повече подроб- 
ности - в следващия брой на 


списанието. 


ване на повече от един играч и би 
трябвало да удължат малко игро- 
вото време. 


ПЕ НШІ 


H 
TEINA 


СЕЯТ GNERE пате 


ПРОДЪЛЖЕНИЕ НА РКО LUTIO 


СЪВЪРШЕНСТВО 
ВЪВ ВИРТУАЛНИЯ ФУТБОЛ 


опаті се готви да пусне на 

японския пазар разработеното 

от КСЕТ продължение на Рго 

Evolution. Шушука се, че през 
март 2001 играта ще се появи и на ев- 
ропейския пазар. 

Коледното футболно заглавие на Копаті – 
155 2000, всъщност е трансформиране на 
игра за №4. При това става дума не за 
стандартна симулация, а за напълно разли- 
чен тип турнир. 

Новата /55 Pro Evolution, преработена 
за Р51, ще те завладее с бързината и раз- 
нообразието си, както и с многото подоб- 
рения, целящи да я направят още по-за- 
бавна и трудна. Два примера - играчите 
вече претърпяват контузии, а възможните 
движения и уменията, които се изискват по 
време на игра, са значително повече. 


шайы Футболна- 
та стра- 
тегия 155 
т 


май ще на- 
прави Впе- 
чатляващо 
завръщане 
през пролет- 
та... 


LOADING 


р 
ТАНЦУВАИ И ИЗГАРЯЙ 
КАЛОРИИ! 


тава въпрос за играта с работно 
заглавие Dance Dance Revolution. 
Може и да си срещал тук-там MH- 
формация за нея. Е, ще я видиш 
по Коледа - нарича 
се Dancing Stage 
Euro Mix. Дори и 3a- 
главието да не ти 
харесва, бъди сигу- 
рен - играта е из- 
ключително приятна. 

Dancing Stage Euro 
Mix е създадена от 


Копаті в Япония, но е променена така, че да 
задоволи вкуса на европейските геймъри. Му- 
зиката ти е позната от световните класации. 
Ще чуеш So Good на Бойзон, Word Up на Ka- 
мео и Глория Геймър с / Will Survive. А това 
трябва да е достатъчно, за да запалиш кили- 
ма от танци... 

Dancing Stage Euro Міх има и още едно 
предимство - предлага зала за отслабване, в 
която можеш да следиш колко калории си из- 
горил по време на танците. Еха, колко гордо 
ще звучи, ако кажеш: свалих два килограма 
благодарение на PlayStation! 


Край на танците с огромните дебели жени! 
Включената опция за изгаряне на калории ще ти помогне 
да се отьрвеш от килограмите, натрупани по Коледа... 


Играта, направена 

по филма с участието 

на Джим Кери, следва мис- 
тър Гринч и кучето му 8 
странните им приключения 


ЗЕЛЕНИЯТ ЗЛОДЕЙ 


ероите от филма Гринч, който 

ще се завърти и по български- 

те киноекрани през декем- 

ври, са се устремили към 

PlayStation. Играта с марка 

Копат! е вдъхновена от кинолентата с 

участието на самия Джим Кери и ще се 

появи в Европа по Коледа. Филмът пък 

е създаден по произведение на извест- 

ния американски автор и илюстратор на 
детски книги Доктор Сус. 

Зеленото чудовище Гринч (Джим Кери) 


се отличава по-скоро с отвратителен | 


характер, отколкото с привлекател- 
ност. Той е голямо космато създание, 
пропъдено от родното си място Ху- 
Вил, тъй като е прекалено странен 
дори и за съгражданите си. Оста- 
нал сам, заживява като отшелник ~ 
и става все по-раздразнителен. А № 
когато се преоблича като Дядо 2 


АВ 
Му 
ора 


Коледа - е, той си знае защо го прави... 

Играта следва сюжетната линия на 
филма, а играчът контролира главния ге- 
рой, докато той изследва странния свят на 
Ху-Вил в опит да върне доброто си име. 
Играчът може да контролира още един ге- 
рой и верен спътник на злодея - кучето 
Макс. То отвлича вниманието на обитате- 
лите на Ху-Вил, за да успява Гринч да се 
промъква незабелязано, или пък се вмък- 
ва на места, недостъпни за господаря му. 

Вьоръжението на Гринч е точно 
толкова странно, колкото и всичко 0с- 
“a Танало у него. Какво ще избереш - 
\, машина за мятане на развалени 
яйца, слузомет или щит, презпаз- 
ващ от любов? Сигурно се чудиш 
защо Гринч иска да се предпази от 
> любовта. Почакай да видиш филма 
(са или да поиграеш на играта и може 
2 би ще разбереш. 


[pa 
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НА БЪРЗИ 
ОБОРОТИ 


ИИНТЕРВЮ С ПРОЧУТИЯ ЯПОНЕЦ 


КАЗУНОРИ ЯМАУЧИ 


ой няма нужда от 
представяне - неслу- 
чайно на лондонското 
изложение ЕСТ5 бе 
една от най-ухажваните личнос- 
ти. Ако си любопитен за бьде- 
щето на Gran Turismo, прочети 
интервюто и ше се убедиш, че 
японецът наистина мисли ма- 
шабно... 

- Как вьрви разработването 
на 672000 за PlayStation 2? 

- Бавно! Времето за програ- 
миране на играта е удвоено, но 
пък за сметка на това при 
672000 имахме възможност да 
подобрим значително графиките 
и скоростта на смяна на кадрите. 
Заели сме се и с физическия мо- 
дел, качеството на фона и най- 
вече с изкуствения интелект на 
противниците на играча. До мо- 
мента сме отхвърлили 7090 от ра- 
ботата. 

- Какво значение отдавате на 
онлайн възможностите на Р$2? 

- Сама по себе си 672000 е 


игра, която не се нуждае от спо- 
магателни механизми. От друга 
страна обаче с Р52 се разкриват 
много нови и интересни възмож- 
ности. Мисля, че е изключително 
приятно да играеш заедно с дру- 
ги хора и точно над този елемент 
може да работим. Даже смятам, 
че след време ще има две обще- 
ства - едно в реалния свят и дру- 
го - във виртуалния. 

- Обмисляли ли сте възмож- 
ностите, които PlayStation 3 може 
да предложи на геймърите? 

- Бих искал да видя как ще 
бъдат усъвършенствани хардуерът 
и софтуерът. Но дори и да бъдат 
подобрени сто пъти, мисля, че 
пак няма да е достатъчно. За да 
се постигне нещо при мрежовите 
игри, трябва да се работи доста, 
дори и да успеем да получим пъ- 
лен фотореализьм. 

- В много отношения 672000 
е нещо повече от турнир. Може- 
те ли да си представите версия 
за турнира на СТ, обогатена с 


Казунори-сан, двигателят на Gran Turismo, се изповл- 
два: „Мечтаех да стана автомобилен състезател.“ 


последните нововъведения в 06- 
ластта на технологията с Метогу 
картите, съвместими с турнира? 

- Всъщност аз замислям нещо 
още по-голямо. Няма да бъде само 
турнир, а огромен виртуален уве- 
селителен център, където всичко 
ще бъде далеч по-мащабно. Нещо 
като това, което са в момента ки- 
носалоните |-Мах, само че там ще 
можете да играете СТ. 

- Върху какви други игри 
извън автомобилния жанр бих- 
те искали да работите? 

- Работих върху Omega Boost 
за PlayStation, но ентусиазмът ми 
към роботите и механичните вои- 
ни отмря. Основният ми интерес 
сега е насочен към автомобилните 
спортове. Любимият ми автопилот 
беше Аертон Сена, а и самият аз 


ества - едно 


друго - във вирт 


някога мечтаех да стана автомо- 
билен състезател. Това е едно от 
удоволствията, които извличам от 
създаването на автомобилни игри - 
да карам колите. В 672000 имаме 
около 150 коли, ремоделирахме 
около половината от тях, но аз 
все пак успях да се кача зад во- 
лана на около 100 автомобила. 

- Споменахте Аертон Сена. 
Мислили ли сте за създаването 
на F1 игра? 

- Обичам Fi игрите (усмихва 
се загадъчно - едва ли ще раз- 
крие повече подробности). Как- 
то вече казах, най-много се инте- 
ресувам от автомобилните игри, 
но бих желал някой ден да рабо- 
тя и по RPG заглавие. 

Gran Turismo и RPG? Това 
вече е новина! 


2 
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Как да напиша заглавието 
на нова страница? 


Ще ми направиш ли екселската 
таблица за утре? 


Мога ли да изпратя e-mail до 


двама души едновременно? 
/ 


Има начин да се спасиш веднъж завинаги от досадните 
въпроси на любознателните си приятели и близки! 


Ето как 

уч” 
Қыш „| САМОУЧИТЕЛ 
по една книга с думите 
от поредицата ЗА ВСЕКИ „Можеш и ам 


А ако разгьрнеш и ти тези книги, току-виж 
си научил някой безценен компютьрен трик... 


Соаякъмо Фи е 
ФА Ета 
яттан. 3 


баланс между живота и природата. Силите 
и уменията на героите ти са част от нова 
бойна техника, известна като LAV (Latent 
Ability Voltage). Това съкращение е свърза- 
но с умствените сили на героя, които се 
променят в зависимост от настроението 
или състоянието му. Което пък означава, 
че разговорите на твоя герой с останали- 
те действащи лица могат да се отразят на 
представянето ти в битката. 


„използван в много от 

а също разчита до голяма 

С етът - странно защо 

Í 0 Да за доверието 
ah ай трупа ориентал- 
| праваш Лунната фа- 
> срещу Клана на Or- 


> 
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SEVEN-LACE МОВ5Е'5 САМАГВУМЕН 


Преди около 1000 години Земята била 
нападната от демони, а човечеството - 
унищожено. За щастие създателите на Зе- 
мята се върнали и поверили седем оръжия 
на седмина смели воини, които да изкоре- 
нят злото по света. 

Сега, близо хилядолетие по-късно, де- 
моните се завръщат, за да се опитат да 
превземат отново Земята. Seven-Lace 
Могве 8 Сауагутеп е ВРб-дебютьт на 
Матсо за Р52, а твоята задача е да сьбе- 


реш седемте мистични орьжия сьс седми- 
ната воини, които да ги управляват. Игра- 
та изисква стратегическо мислене поради 
подчертаните различия между обикновени- 
те воини и магьосниците - без подкрепата 
на войниците маговете са обречени. Рад- 
ващо е, когато големите компании се за- 
връщат към ролевите игри. А за фирма, ко- 
ято досега не е постигнала нищо особено 
в жанра, тази стъпка направо заслужава 
похвала. 


ИЕТ ЕКСПРЕС 


ТУРНИР НА Р52 


МНОГОФУНКЦИОНАЛЕН ИГРАЛЕН АВТОМАТ 


Може би вече спестяваш пари за момента, когато Р52 ще пристигне тържествено 
в България. Както знаеш, в по-голямата част от европейските страни дългоочакваният 
ден е 24 ноември. Ти обаче ще трябва да имаш още малко търпение - у нас пуска- 
нето на Р52 се очаква през януари 2001 година. А дали е така, ще узнаеш, ако не 
пропускаш нито един брой на списание PlayStation. Засега можеш просто да се уте- 
шиш с мисълта, че си част от света, нетърпелив да изпробва Р52 веднага щом успее 
да се добере до устройството. Нещо, което японците отдавна направиха. 

Устремена да постигне подобен търговски успех, Матсо реши да създаде нов иг- 
рален автомат с хардуер, подобен на този на PlayStation 2. Системата с кодово наз- 
вание System 246 ще разполага с всички основни технически елементи на PS2 (като 
машина Emotion и графични чипове) за поддържане на игрите от жанра турнир. Mbp- 
вото заглавие, което системата ще тества, е дългоочакваната Ridge Racer У Arcade 
Ваше. След новия Ridge Namco планира да пусне и други турнири, които все още се 
пазят в тайна. Според слуховете става въпрос за Soul Calibur и Time Crisis, но инфор- 
мацията все още не е потвърдена. 

System 246 ще съчетава и други от важните особености на PS2 - СО, DVD и хард- 
драйв, за да направи съхраняването на данни по-гъвкаво и 
опростено. Това означава, че прехвърлянето на игри 
между кабините ще става много по-лесно, тъй като 
хардуерната обмяна ще бъде сведена до минимум. За 
да играеш нова игра, ще трябва просто да смениш 
диска. Това на свой ред ще увеличи значително избо- 
ра от турнири, които можеш да играеш на едно уст- 
ройство, аи ще спести пари на почитателите на този 
тип игри. Възможностите са невероятни! Само си пред- 
стави кабина за турнир с вградено ОМО! Тогава защо да 
не можеш да играеш десет турнира на една машина? 
Или 202 Или пък 1002 


не реалност, но не се надявай чак 


Турнир на PS2? Фантастичното е на път 
-часови RPG игри 


Това е нова игра на Square, така 


че... Можеш ли да се досетиш за как- 
во става въпрос? За RPG ли? Точно 
така! Threads о? Fate се състои от две 
завършени приключения. Имаш въз- 
можност да играеш или с Ру - мла- 
деж, способен да имитира всяко чудо- 
вище, което победи, или с Минт - не- 
гова приятелка, притежаваща мощна 
магическа сила. Целта им е да открият 
древен артефакт с изключителна мощ 
и (разбира се) да освободят света от 
злото, като пътьом регистрират и мал- 
ко лични постижения. 


Още RPG приключения от. Square. 


Който си може... 


Папдап може да заинтригува по- 
читателите на Gauntlet Legends или на 
Зтазй ТУ. Това е една съвременна 
версия, в която главният герой Джак 
търси изход от всяко ниво, като уби- 
ва всичко, изпречило се на пътя му, и 
се опитва да се предпази от ответния 
огън и от многобройните капани. До- 
като минава през отделните нива, 
Джак събира различни стимулатори и 
оръжия, които да улеснят прехода му, 
така че можеш да очакваш грандиоз- 
но отмъщение! Dangan не обещава 


Е От малко екшън глава не боли. Боли ги само 


Мтја Х дебне зад ъглите в 
Акихабара - сърцето на техни- 
ческата индустрия и търговия в 
Токио. Защо ли? За да запознае 
своя Читател-сан с най-новите 
истини и лъжи за PSX... 


Final Fantasy ІХ (Square) 
Jikkyou Powerful Pro 
Baseball 2000 (PS2) (konami) 
My Summer Vacation (5се!) 
Digimon World 2 (Bandai) 


ТОП 5 - Най-търсените 


Епа! Fantasy X (PS2) (Square) 


Metal Gear 
Solid 2 (PS2) (Konami) 

3) The Bouncer (PS2) (Square) 
Onimusha 
Warlord (PS2) (Capcom) 
Star Ocean 3 (Ps2) (Enix) 


TON 5 - Най-любими на геймърите 


rs 


Final Fantasy ІХ (Square) 


Dual Monsters 111 (Konami) 
Bio Hazard Ill (Capcom) 
Final Fantasy VIII (Square) 
Gran Turismo 2 (SCEJ) 


Тайнственият агент Minja X кръстосва ули- 
ците на Токио 8 търсене на нови открития 


МАНИАЦИТЕ ОТАКУ 


ОТГОВОРЪТ Е САМО ЕДИН - Р52! 


Японските геймъри се радват на многообра- 
зие от нови заглавия за Р$2 и трепетно очакват 
излизането на още повече на брой игри. Но в 
Страната на изгряващото слънце вече започва 
да се усеща влиянието на по-широките възмож- 
ности на PS2. 

Една от особеностите, които отличават Р52 от 
останалите конзоли, е фактът, че разполага с вгра- 
ден ОМО плейър. Е, нищо ново, ще си помислиш ти, 
но в момента в токийския квартал Акихабара - 
трескавия ад на търговията и предприемчивостта, 
става нещо много любопитно. Там новите магазини 
никнат като гъби. Дотук - нищо ново. Съвсем на- 
скоро обаче се появи цяла верига магазини, в ко- 
ито се продават филми и игри за ОМО. Защо? Раз- 
бира се, отговорът може да е само един - Р52! 

Хората осъзнаха, че устройството не е просто 
машина за игри, и започнаха да го купуват и зара- 
ди DVD възможностите му. Конзолата вече дори 
търси повече, отколкото игрите за нея! Матсо я из- 
ползва, за да подсили новия си хардуер, а GScube 
(виж „Поглед в бъдещето“ в миналия брой) разши- 
рява хоризонта още повече. Какво друго да очак- 
ваме? Микровълнова печка с особеностите на 
PS2? Животът е странен, приятелю, животът е 
странен... 


КОЙ ИЗГОРИ ХЛЯБА? 


„Аз съм Изгорения хляб. И съм ядосан. Оставихте ме 
фурната прекалено дълго. Се авата ми гори. И съм бесе 
Гррр!“Трепери пред заплахите Изгорения хляб! Това е един 
от най-новите култови талисмани, който се отличава от тра- 
диционните с това, че е хем симпатичен, хем груб, саркасти- 
чен и малко разгне- 
вен. Огромната му по- 
пулярност сложи на- 
чало на цяло поколе- 
ние подобни играчки 
и механизми, като 
направи създателя му 
Зап-Х безумно богат. 
Трепери - Изгорения 
хляб идва! 
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АРА ЖЕ ВЕЗА 


Терористи заплашват света - отново! Трябва да участваш 
8 19 мисии, за да го спасиш 


И СТАНАХА ЧЕТИРИМА 


RED STORM СЕ ЗАВРЪЩА С ROGUE SPEAR 


«| || излезе скоро под заглавие Rogue Spear. Първата игра pa- 
| ей | ваше възможност на геймърите да избират само между 
трима от общо шестимата герои. В продължението ще мо- 

жеш да се превъплътиш в още един персонаж. 

Първоначалните мисии на екипа са ти добре познати - трябва да 
разрешиш проблема със заложниците в главната художествена гале- 
рия, преди да се заемеш с отвличането на самолета. Сюжетът се раз- 
гръща едва след като екипът разбира, че инцидентите са дело на две 
криминални организации - руската мафия и близкоизточна терористич- 
на групировка. Най-накрая ще трябва да спасяваш света и от избухва- 
не на терористичен хаос. 

За щастие играта предлага богат избор от оръжия, които да изпол- 
зваш. Можеш да планираш всяка 
операция, преди да изпратиш под- 
чинените си по индивидуални зада- 
чи. Мисиите са общо 19, а създа- 
телят на играта (За ге Corporation) 
ти предоставя и възможност за 
елиминиране с един изстрел. Така 
ще можеш да запазиш мунициите 
си за по-дълго време и ще отстра- 
няваш враговете си само с един 
куршум между очите. 


Много са и подобренията 
на машината Rainbow Six 


ОКАЖИ, ЧЕ СИ НЕВИНЕН! 


SCEE ПРЕДСТАВЯ TIME CRISIS: PROJECT TITAN 


| | ще стрелаш по лошите, за да осуетиш 
терористичен план. 

За пореден път играта е разработена от гения 
на турнирите Namco, чиито версии на Time Crisis 
определено са сред хитовете за PlayStation. Project 
Тпап е заглавие от жанра на класическо оцелява- 
не, което дава възможност на двама играчи да се 
крият зад декорите, преди да атакуват врага. Глав- 
ният герой отново е специален агент Ричард Ми- 
лър. Той е заподозрян в атентата срещу Хавиер Се- 
рано, президент на измислената държава Каруба. 
Милър има 48 часа, за да докаже невинността си 


14 списание PlayStation 


и да открие истинския убиец сам - без помощни- 
ци и без подкрепа. 

С други думи - убиваш всеки, който се изпречи 
на пътя ти. При преминаването от ниво в ниво вър- 
шееш из пристанища, летища, резиденции и лабора- 
тории. После играта те отвежда до тайната щабквар- 
тира на господин Биг, където ще се проведе послед- 
ната схватка. Изобретената от Матсо система за 
прицелване ще бъде най-точната досега. Може да 
има и тактическа игра, като се вземат предвид мно- 
гото места, предвидени за скривалища. 

Project Titan, която се играе най-добре с пистолет, 
поддържа контролер Опа! Shock. Премиерата и Hañ- 
вероятно ще се състои към средата на 2001 година. 


к аи таме. 


| = Е 
— 2 mos „> 
- ре 08 Ж 


НАДИГРАВАНЕ 


Позвулатша па Јозо соба) ЈЗ | 
Не Иа в лоу, въпросът п... 
още поглесен; внимаваш! 


у 
еге 2.00009 о ооо 


{< • о о о о о о. а 


С 
ге 
ща я, 
“ҮТТЕ 


| Ха така! Седем пъти мисли, Веднъж изпрати 
r a отговора. Важното е той ga е берен u да 
пристигне преди 1 декември на адрес: 


NAN 


15 геймъри многознайковци ще спечелят 
ето такава чантичка за 8 диска със знака на списанието. 
Информация за жребия търси 6 брой 4. 


ПРЕ) 8 1 Це РТ] Резултати от състезанието от брой 1 


Ура за десетимата участници В конкурса от миналия брой, които ше облекат 
от Ново село, Русенска област, яна-с u 


u 28 от Пловдив, Белчев и 
от Тутракан, ^^. от Варна u Pago 
Това са имената на късметлиите сред Всички, стреляли право в целта: (и точно, 
17 писти и шестима футболисти. 


Нешропускащ BAVI Т. ЕКС) 2000), зашопох... 


А аа. 


кете ы жені да слыл там...“ – такива мисли трябва да са атон из главата ши, докато си 
чешял информацията за лондонското изложение ЕСТ. За да ше утеши, СПИСАНИЕ PlayStation бърза са mu 
поднесе радосшна новина. По Време на изложението БАИТ ЕКСПО 2000 (om 21 до 26 ноември) на щанда на 
фирма ПУЛСАР - wang 7 B58 фоайето на зала ФЕСТИВАЛНА, ще ше очакваш: 


e Най-новите PSX заглаВия на фирми Като SCEE, Codemasters, Infogrames, Electronic Arts 
• Демонстрация на европейската Версия na PS2 
• Изненади със СПИСАНИЕ PlayStation 


Който търси - намира. Вече знаеш Какво, Къде u Кога да шърсиш, значи лесно ще намериш. 


-~ 
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ОТБЛИЗО _ 


СИЛНИ УСЕЩАНИЯ 


ТОМУ HAWK ПРЕВЪРНА ЕКСТРЕМНИТЕ СПОРТОВЕ 

В ЗЛАТНА МИНА ЗА СЪЗДАТЕЛИТЕ НА ВИДЕОЙГРИ. 
АКО СИ ПАДАШ ПО СИЛНИТЕ УСЕЩАНИЯ, СИГУРНО 
ЩЕ СЕ РАДВАШ ДА НАУЧИШ НЕЩО ПОВЕЧЕ 


ЗА Х-ИГРИТЕ... 


ървото издание на 
| Х-игрите (или Екст- 
ремните игри) беше 
преди около шест го- 
дини, когато американският 
спортен канал ЕЗРМ реши да 


а 


събере на съвместна проява 
най-добрите състезатели в 
алтернативните дисциплини. 
Състезанието, което се про- 
веде на Роуд Айлънд в края 
на юни 1995 година, пожъна 
огромен успех и привлече 


198 000 зрители. През ав- 
густ тази година в Сан Фран- 


циско се състоя десетата 
надпревара (имаше и чети- 
ри зимни издания, включва- 
щи спортове като катерене 


по лед, сноуборд и шовъл 
рейсинг). Тя бе най-голямата 
досега - повече от 300 000 


|| 


| 
ІШ 


любители на силни усе- | /” 


щания дойдоха да гледат 
275-те състезатели, които се 
съревноваваха за награден 


фонд от 1 милион долара в | 
осем различни екстремни | 


дисциплини: агресивен ин- 


лайн скейтинг, каскади на “ 
колело (в стил dirt, vert, | 
street и flatland), мото X, | 


скейтбординг (vert, park, vert 


doubles и най-впечатляваши n 


номера), скайсърфинг, спийд 
клайминг (скоростно катере- 


не), стрийт лъдж (улични А 


шейни) и уейкбординг. 


перона = не... 


„4 
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НЕ И НО РИВА 
„та чу зең 


| ҒА : б” 


+.СЕОББВАШ STOMP 


Топу НашК в Skateboarding (най-горе) 
даде впечатляващ старт на игрите, посве- 
тени на екстремните спортове. Продълже- 
нието на играта - Pro Skater 2 (над mek- 
ста) - утвърди достойно традицията 


одини наред електронните игри 
T флиртуваха с екстремните спор- 
тове, опитвайки се да хванат в 
капана си популярността и стила им, за 
да се възползват от тих. Пионер беше 
Соттойоге 64 със заглавията Зиттег и 
Winter Games. След това се пробва Sega 
с California Games. Първите, които се OT- 
четоха за PlayStation, бяха SCEE с играта 
ЕЗРМ Ехігете батеѕ. Доста посредстве- 
ният продукт включваше състезания с 
улични шейни, скейтбординг, инлайн 
скейтинг и маунтин байкинг. 

Нещата се промениха едва през октом- 
ври миналата година. Тогава Activision пусна 
на пазара разработената от Neversoft Толу 
Hawk’s Skateboarding с главен герой - звез- 
дата на скейтбординга Тони Хоук. Ефектът 
беше потресаващ. Играта не само заслужи 
прекрасни отзиви, но и се продаваше като 
петрол по време на криза за горива. 
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ОТБЛИЗО 


Бранън Джонсън доказва, 
че при уейкбординга има само 
една граница - небето 


2545477 өр 


LELLES ETTEN 
ппебитикни!: 


ПИТИ 
#111464 


| Рм Ж 


Предстояща игра: Вшвігіск на JVC 
ще направи дебюта си по Коледа 


Премиерата е предвидена за Коледа, оба- 
че компанията все още обмисля с кого от 
състезателите да подпише договор 


ния, но и чудесни възможности. Широко- 


Този екстремен спорт е комбинация то разнообразие от трикове. гарантира 


Ма! Нойтап’$ Рго ВМХ е нещо като 
еквивалент на Топу Hawk за ВМХ 


»- Най-накрая Activision успя да зарадва 
пазара със заглавие, което вкара един 
периферен спорт в центъра на внимани- 
ето. С разликата, че този път Neversoft 
бе подходил към екстремния спорт, без 


между водни ски, сърф и сноуборд. Мо- 
торница тегли състезателя, който ИЗПЪЛ- 
нява различни номера, докато прескача 
вълните, образувани от движението на 
моторницата (уейковете). Лодките, тег- 
лещи състезателите, са избрани така, че 
да правят възможно най-големи вълни 
Понякога ефектът е симулиран не от 
лодка, а от моторизиран кабел 


Съществуват твърде много ограниче- 


добрия геймплей, а при реалната опас- 
ност да се удавиш или да бъдеш изяден 
от акули играта ще стане още по-забавна. 
И тъй като този спорт е тясно свързан със 
сърфа, играта вероятно ще се радва на 
много почитатели. В момента единствено- 
то предстоящо уейкбординг заглавие е 
Вшвіпек на JVC. Играта ще бъде разделе- 
на на два режима - препятствия и трико- 
ве, и ще предложи забава на 14 водни 
писти в различни точки на земното кълбо 


Парк Бонифей и Бранън Джонсън (на 


голямата снимка) са вероятните претен- 
денти за договор. 


Тони Хоук е оптимист по отношение на 


шансовете за успех на игра за уейкбор- 
ДИНГ. 


Смело напред! 


да се опитва да спечели от славата му, 
а с намерението да направи наистина 
брилянтна игра. И го постигнаха! 

Успехът на Neversoft с Толу Hawk oT- 
вори вратите за игри като Thrasher 
Skate Апа Destroy на Таке 2 и Grind 
Session на SCEE. Една година по-късно 
игрите за екстремни спортове започна- 
ха да носят големи пари. Activision вече 
разшири своя Х-спектьр с допълнение- 
то към Tony Наикз Pro Skater 2 и Ма! 
Нойтап’5 Pro ВМХ (виж прегледа на 
страница 34). Следвайки примера им, 
Acclaim подписа договор със звездата 
на ВМХ Дейв Мира за играта Dave Mirra 
Freestyle ВМХ (пълният преглед - на 
страници 52-53). 

Най-добрите заглавия имат много 
общи черти, благодарение на които ек- 
стремните спортове и игрите се прев- 
ръщат в успешен тандем. Първата и 
най-важна характеристика е качестве- 
ният геймплей. Това е сякаш очевидно, 
но предшествениците на Hawk не mo- 
жеха да се похвалят с подобно преи- 
мущество. Дизайнът на нивата трябва 
да бъде отражение на реалния фон на 
спорта - в случая с ВМХ и скейтбор- 
динга може да тренирате общо взето 
навсякъде, - но и в същото време да 
създава предпоставки за забавление. 
Изпълняването на сложни номера пък 
не трябва да изглежда толкова реал- 
но, а да те накара да се чувстваш 
така, сякаш си постигнал нещо nanc- J> В 


За тая работа 
трябва мнооого търпение 
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УЛИЧНИ ШЕЙНИ 


Що е то? 

Всички екстремни спортове са опасни, но има и такива, ко- 
ито са абсолютно безразсъдни. Уличните шейни спадат точно 
към тази категория. То бива силни усещания, ама това... Идеята 
за този спорт се роди, когато скейтбордистите започнаха да ся- 
дат върху дьските си и да се спускат по баирите полулегнали. 
Разбира се, днес дьските, или едноместни шейни, както ги нари- 
чат, са много по-усъвършенствани (тоест бързи) и макар че със- 
тезателите носят каски, ефектът от предпазните екипи е ограни- 
чен, а контузиите са си направо всекидневие. 

Става ли от това игра? 

Всеки, който е наблюдавал състезанията, знае, че при улич- 
ните шейни се изискват невероятни умения, атлетизъм и... лю- 
бов към болничната храна. Стандартната шейна на състезатели- 
те може да достигне до 100 км в час, така че една комбинация 
между Gran Turismo и Sim Hospital ще ти даде точна представа 
за спорта. В крайна сметка уличните шейни вероятно ще имат 
ограничен кръг почитатели - все пак никой досега не е опитвал 
да направи симулация с насочващи се балистични ракети. 

Професионалистите 

Боб Перея (Пиранята) е единственият човек за тази работа. 


ЕКСпертите твърдят... 
Шон Розън, създателят на Dave Mirra Freestyle ВМХ, предпо- 


лага, че „ако с уличните шейни се заемат подходящите създате- 
ли, играта ще стане наистина сполучлива“. 

Присъда 

Забрави! 


„Бов 06 Перея Пиранята 


тант аи 


„Евей, оттук виждам 
къщата си. Чакай малко - 
това там жена ми ли е?“ 


Идеята принадлежи на онези луди американци, ко- 
ито пьрви се опитаха да скочат от самолет с дъска, 
прикрепена към краката им, и то без да им прилошее. 
Тези опити продължиха 20 години, взеха няколко жер- 
тви и докараха на смелчаците много потрошени кос- 
ти - в името на професионализма. В състезанията 
скайсърфингът е още по-сложен, тъй като операторът, 
който снима изпълненията на състезателите, също по- 
лучава точки и двойката се оценява като екип. 


Наскоро скайсърфинг дебютира на PlayStation 2 в 
Япония. Очаква се Sky Surfer на Idea Factory да се no- 
яви и на европейския пазар. Играта обаче не може 


да се мери с Хоук и илюстрира перфектно както доб- | 


рите, така и слабите страни, които спортът налага на 


„Виж... Казах ти, че мога 
да докосна пръстите 
на краката си“ 


геймплея. Няма релси, по които да се пързаляш, нито 
пейки, които да прескачаш, нито пък задръстване, 
което да избягваш. Колкото и да се стараеш, турбу- 
лентността просто не е забавна. Ако производители- 
те на игри искат скайсърфингът да привлече внима- 
ние, те определено трябва да се потрудят доста, за 
да направят нивата по-интересни. 


Жж 


Алекс Лодис и Ерик Фрадет (облечен като Дядо 
Коледа). 


„Посоката на движение е ограничена - само на- 
долу“ - казва Дейв Стоул, създател на двете игри 
Топу Hawk. 


Забрави! 


ИНЛАЙН СКЕЙТИНГ 


Шо е то? 

Изобретяването на инлайн скейтинга се корени 
още в далечната 1700 година, когато ексцентричен 
холандец решил да симулира тръпката от пързаляне- 
то на зимни кънки през лишените от лед летни месе- 
ци. Той прикрепил дървени ролки, подредени в права 
линия, към обувките си и така създал първите ролко- 
ви кънки. Въпреки очевидната възможност за целого- 
дишно пързаляне идеята не била приета радушно и 
потънала в забрава. Допреди време, когато манията 
сякаш изведнъж обхвана всички. Агресивното пърза- 
ляне с ролери се разви, когато скейтърите обсебиха 
рампите и улиците - доскоро във владение на скейт- 
бордистите. 

Става ли от това игра? 

Като спорт инлайн скейтингът има доста общи 
черти със скейтбординга, а е и точно толкова вълну- 


ващ. Затова и игрите за този спорт имат брилянтно 
бъдеще в стил Tony Hawk. Шушука се, че Activision 
вече мисли какво инлайн заглавие да добави към 
списъка си с екстремни игри. И ако слуховете са вер- 
ни, то една такава игра ще трябва да даде на геймъ- 
рите нещо ново, а ла Ма! Нойтап, която да не напо- 
добява толкова игрите Tony Hawk. 

Професионалистите 

Фабиола да Силва, настояща златна медалистка 
от тазгодишните Х-игри, или Мат Салерно (на малка- 
та снимка). 

ЕКСпертите твърдят... 

Създателят на Ма! Нойтап Брайън Брайт подкре- 
пя идеята, но само „ако контузиите на състезателите 
бъдат достатъчно подчертани“. 

Присъдата 

Смело напред! 
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ОТБЛИЗО | 


“Ж 

па: ~ Ф 
Съни Гарсия: той ше? ХА. в 
човекът, който ще донесе е - 

светло бъдеще на Acclaim? 


Dave Мита Freestyle ВМХ се готви 
за голям скок 


> тина голямо. При каскадите е важно 
най-напред да се научат - условие, кое- 
то отразява истинската им трудност. Ко- 
гато състезателят ти падне на бетона, а 
носът му започне да кърви, ти също усе- 
щаш болката. В същото време се забав- 
ляваш от комичните си изпълнения, ко- 
ито завършват със забита в земята фи- 
зиономия. И най-накрая, всяка екстрем- 
на игра има нужда от подкрепата на из- 
вестен и обичан спортист. Вместо да 
следват примера на някои футболисти, 
професионалистите в екстремните спор- 
тове наистина се интересуват от игри- 
те, посветени на техните дисциплини. 
Чрез своя опит те инжектират в игрите 
автентичност и разбира се, голяма 
доза достоверност. 

ВМХ и скейтбордингът несъмнено 
са двата най-масови екстремни спор- 
та, които успешно си осигуриха места 
в главния поток на днешната младеж- 
ка култура. Но дали и останалите екс- 
тремни спортове ще успеят да се на- 
ложат? 

В Сан Франциско, центъра на 
Х-игрите на ESPN, се раждат много 
идеи за жадните за екстремни спорто- 
ве геймъри. Разбира се, екстремните 
„мозъци“ съсредоточават усилията си 
главно върху надпреварата, но много 
от горещите млади таланти скоро ще 
се състезават и на PlayStation. 


Е Джери Лопес подписа: договор с Ubi Soft 
за ново заглабив.(ввроятне-4епу, Lopez Surfing) 


КАКВО ПРЕДСТОИ НА МИСТЪР ХОУК? 


Отмъщението на Тони Хоук Фантазиите на Хофман 


Тони Хоук онлайн? Legend of Hawk – 


ъдещето е доста 


благосклонно към 
новите екстремни 
игри, които ще 
излязат за Ріау- 
Station, но какво предстои 
на Тони Хоук, направил 
вече едно продължение на 
играта си? Сигурно ли е, 
че игрите Hawk няма да 
попаднат сред огромното 
море от безкрайни про- 
дължения, докато всеки 
се опитва да изкара пари 
от собствени заглавия? 
Може би, но има и друга 
възможност... 


Като се имат в предвид 
онлайн възможностите на 
PlayStation 2, никак не е 
чудно, че много производи- 
тели на игри мислят в тази 
насока. Брайън Брайт, съз- 
дателят на Ма! Нойтап, 
прогнозира, че един ден ще 
съществува гигантски вир- 
туален парк, където скейтъ- 
ри, байкъри и блейдъри ще 
могат да демонстрират уме- 
нията и възможностите си. 
Идеята подкрепя и създате- 
лят на Dave Mirra - Шон 
Розън: „ВМХ е любим спорт 
на много хора. Затова гла- 
сувам с две ръце за бъде- 
щите онлайн игри.“ 


Тази щура идея вече 
се осъществява, Игра- 
та с работно заглавие 
Ехиете Рауђаск е плод 
на сътрудничеството на 
Брайън Брайт и профе- 
сионалиста в ВМХ Ргее- 
style Майк Ескамила. 
Звезди като Мат Хоф- 
ман и Тони Хоук изпол- 
зват бордовете и байко- 
вете си, за да мьстят на 
училищни заядливци. 
Играта се развива на 
базата на мисии. Ти по- 
емаш ролята на героя, 
който си избрал, и се 
втурваш да спасяваш 
гимназията и да търсиш 


екстремно отмъщение. 
„Наистина ще бъде ин- 
тересно да се движиш в 
комбина с други про- 
фесионални екстремни 
спортисти в стил а ла 
Final Fight и да разда- 
ваш правосъдие“ - енту- 
сиазирано обяснява Бра- 
йън. Мат Хофман обаче 
не е толкова сигурен и 
споделя: „Не си падам 
много по мисиите и 
стрелбата по хора.“ Е, 
дори и самият той да 
че е убеден, идеята 
звучи весело и ще се 
радваме да я видим 
осъществена. 


защо не? 

Създателят на Топу Hawk 
Дейв Стоул смята, че зна- 
менитости като Тони Хоук 
са достигнали класата, при 
която героите им са толко- 
ва прочути, че могат да се 
подвизават и извън спорта 
си. Като почитател на 
ВРб-заглавията Дейв меч- 
тае да види Тони и в при- 
ключенска игра. Самият 
Тони обаче е скептично 
настроен и предпочита да 
се концентрира върху 
скейтбординга. Въпреки 
това той не отхвърля идея- 
та. Има ли желаещи за 
Legend of Hawk? 


Мат Хофман e доста 
словоохотлив за фантазии- 
те си по отношение на ек- 
стремните спортове: „Ще 
бъде супер да се създаде 
игра, в която да носиш 
виртуални защитни очила и 
да седиш на байк, прикре- 
пен към хидравлична осно- 
ва. Така байкът ще симули- 
ра движенията, които пра- 
виш в играта, със сензори- 
те, прикрепени към него и 
контролиращи самата игра. 
Създаването на такова 
нещо вероятно ще отнеме 
доста време и средства. 
Виждал съм подобни игри 
за скейт и мотокрос, но 
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нито една от тях не n3- 
глеждаше достатъчно реал- 
на. Играл съм на виртуален 
скайдайв и машината беше 
доста добра.“ Не е лошо, 
Мат, не е лошо... 


Хофман ежедневно се изправя 
лице 8 лице със смъртта само 
защото „на гаджетата тоба 
им харесва“ 


№1 В СВЕТА 


уум.едтопищапа.согп 


ҰЗ 


Сао 


Роман Ме1 - вече и на български език 


печошбе ммм 


шоз'оџоб 


аа 2 


~ CRASH BASH 


РАЗЛИЧНА? ДА! 
ИЗНЕНАДВАЩА? ДА! 
КРАШ ТЕ КАНИ: 
ДОБРЕ ДОШЪЛ В РАЯ 
НА МИНИИГРИТЕ... 


След битката Краш е изместен от челните 
места. Това ще го научи на малко скромност 


4. 
| 


рябва да вярваш в Краш. Наис- 
тина. През последните години ге- 
роят, който притежава повече 
Битка с кутии! жизненост от Лара и повече ку- 
Тоба е една от мини- раж от Спайро, се превърна в нещо като 
игрите, 8 която чети- i а 
И параш сивата: класика за PlayStation. Истината е, че той 
eam мощни експлозиви | просто си се справя много добре. 
Внимавай, отваряй си | И така, да преминем направо към Crash 
очите за неприятни 
Вазћ. Новият разработчик Ешгосот, подпома- 
ган от дългогодишния създател на Crash Марк 
! 
| 


Агепа-Базед 
райе дате 


изненади! 

Чърни от Сету батез продължава да се отда- 
лечава все повече и повече от наложените 
стереотипи. „Crash Bash всъщност е радикал- 
но отдалечаване от традиционния геймплей на 
Crash - споделя Марк. - Ние искахме да yno- 
вим завладяващите и забавни аспекти на ре- 
жима multiplayer и да започнем да работим на 
тази основа, като същевременно запазим 60- 

| гатството и визуалното удоволствие, което 
а Пиве на асра носи вселената на Crash.“ 
СВАЗН: БИОГРАФИЯТА | И така, какъв е резултатът? Още една 
а ' nypa надпревара? Приключение в трето 
Crash Bandicoot ства, които той да ‘герой все още може. ПОВ: ИДИ пък РЕВ ӘНӘС: HAN куп 
| побъркани животни? Според Чърни - и трите 
е една от игрите за използва. Това разчу- да побеждава, и то 
PlayStation, които пи донякъде MOHO- с внушителен раз- | наводне Mipata В pa aen ненае a67 
напълно си заслу- тонния стил „скачай- мах. Нови карти, | щирнискатегории  екиен, титриаувг ~ 0 cpa- 
жиха високата и-бягай“ на предиш- преработени графи- злезисто начполярнегмемкар На 76050 пречки 
оценка. Crash ната игра, но пък ek- ки и геймплей - и | 32 логосскскове и завладаването чазтерито- 
Bandicoot 2 шыны подозрително геймърите са щаст- | рии. А това ни звучи доста лудо. 
Cortex Strikes напомняше на едно ливи! i Значи става въпрос, главно “за резкиме на 
Васк още вед- друго продължение. Тогава Краш ре- игра multiplayer. Това обаче не означава, че 
нъж представя И въпреки това и шава, че се е размо- няма как да играеш сам, когато приятелите ти 
гнева на ко- тази игра беше наис- тавал достатъчно, за- ги няма - винаги можеш да се забавляваш в 
сматия Нео тина страхотна! това си купува мотор кампанията нае противниците: слизкуственсин. 
Кортекс. В процес на за- и се включва в Crash телект, които също са достойно предизвика- 
Този път оба- връщане към истин- Team Racing - състе- телство. Това е много по-добро и от една ко- 
че са включе- ската си същност, зание анимация, ко- лекция подигри, обяснява Чърни, според кого- 
ни и из- Crash Bandicoot 3 ето все още стои то „геймърите могат да избират между multi- 
player режим Ва е и режим Adventure за един 


брани npe- Warped показва, че много над съперни- 3 
возни сред- темпераментният ците си в жанра. или двама играчи, който предлага 22 арени 


могат да избират между multiplayer режим Ваше 
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и четирима шефове“. Докато напредваш в 
приключението, отваряш и нови арени в режи- 
ма Ваше. Освен това приключението ти дава 
възможност да разкриваш тайни и да събираш 
различни предмети, които по-нататък да из- 
ползваш. „Можеш да намериш тайна зала, 
погребана дълбоко в приключенския режим, 
само ако преди това събереш всички необхо- 
дими реликви и трофеи – признава Чърни. - Та 
съдържа шест тайни арени и една много за- 
бавна игра с дракони и стрелци... Но засега 
мога да кажа само това!“ 

Въпреки че с неохота разкрива тайните, 
Чърни с радост разказва за останалите предим- 
ства на играта и всичко, което тя предлага: „Ос- 
вен турнира и пого-игрите, има и хокей във въз- 
духа, танкове, замерване с щайги и миниатюр- 
ни надпревари.“ Той обаче подчертава, че ма- 
кар играта да е ярка, пъстра и леснодостъпна, 
тя далеч не е предназначена за малките геймь- 
ри: „Crash винаги се е стремяла да разшири 
възрастовата граница и с Crash Bash ние успях- 
ме да я променим още малко. За лудите забав- 
ления не може да има възрастови граници.“ 

Всички стари приятели и врагове на Краш 
са включени и в тази игра. Чърни развълнува- 
но съобщава новината, че вече можеш да иг- 
раеш с когото си избереш: „Винаги е забавно 
да играеш с Краш или Коко, но истинското 
предизвикателство на тази игра е да избереш 
Нео Кортекс или някой от другите шефове от 
предишните игри Crash.“ 

Така че тук те очаква чудесна смесица от 
стилове, подходаца за един до четирима игра- 
чи. Разбира се, Crash Bash е допълнение към 
сериата от игри, които досега не са показва- 
ли нешо глупаво. Затова имаме големи надеж- 
ди за Crash Bash и чакаме със затаен дъх пре- 


Тежък хумор. Винаги е 
забавно да Видиш 8 играта 
„смехотворното тегло“ – 

класически комедиен похват 


Разнообразието на миниигри 
обещава на Стазћ-Вазћ дьльг живот 


да спечелиш? 


длъжност, 


ист ОРИЛ: 


BLUEPRINT 


Някои от игрите - като тази например - 
се провеждат на ледена платформа. Как ли можеш 


СЪБЕСЕДНИК | 


EUROSOM 


ENTERTANMENT 
SOFT\VARE 


| | Марк Чърни | 


паста на Сету Games 


и ЈЕ СЫР ATAP 


| | Започва с Atari, като работи по 
| Marvel Madness. Продължава в 
| беда (Sonic 2 и 3) и Universal 
| Studios (Crash и Spyro), преди 
| да основе собствената си фир- 
| „ма през 1998 година. | 


зеи платформи и multi- 
| рауег игри Сгазй, както и мно- 
го други игри, чието изброява- 
не ще отнеме страшно време 
на Марк. Затова няма да ги 
изброява. 


Раят на експлозиите на кутии 
В стил Този див, див Запад 


миерата на свещения геймплей код! 


| 
| 
па и режим. Adventure > за един или двама играчи,“ — Т 
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| ЦИТАТ: 


ра ЖАНР: | Platformer 


BLUEPRINT 


ПРИСЪЕДИНИ СЕ 
КЪМ СПАЙРО В ТЪРСЕ- 
НЕТО НА ЯЙЦА. 

НИЩО ЧЕ ВЕЛИКДЕН 

Е ОЩЕ ДАЛЕЧ... 


РАЗРАБОТЕНА; Insomniac Games 


ероите от игрите platform са си 

направо за съжаление. Едва ус- 

пели да спасят света, те са из- 

правени срещу ново зло, готово 

да съсипе живота на всички пух- 
кави (или люспести) създания. Цяло чудо 
е, че още не са решили да правят кариера 
в добрата стара стрелба „от първо лице“ — 
тогава вече отмъщението ще е наистина ка- 
чествено. 

Помислете си за горкия Спайро - с цвят 
лилав. Рипто е заловен, но със завръщането 
си у дома Спайро разбира, че всички диноза- 
върски яйца са откраднати от риноксите, кои- 
то са ги разпръснали и заровили на различни 
места по света. Ето какво казва Тед Прайс, 
президент на разработчика Insomniac: „Тъй 
като Спайро е единственият дракон, толкова 
малък, че да влезе в тунелите на риноксите, 
той доброволно тръгва след зверовете и връ- 
ща яйцата вкъщи.“ Както можеш да очакваш 
от едно продължение, бруго 3 е много по-усь- 
вършенствана от първите игри. Ето как Прайс 
представя новия арсенал на Спайро: „Спайро 
умее да лети, има суперпламък и суперзаряд, 
а уменията му могат да го направят непобе- 
дим. Сега той управлява различни превозни 
средства, плува, пързаля се, катери се, бълва 
огън и разбира се, върши всичко останало, на 
което беше способен и в предишните игри.“ 

Ха така, дръж се здраво! Защо са му на 
един дракон превозни средства? „Спайро 
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Insomniac винаги ни е Впечатлявал сьс заше- 
метяващите графики 8 Spyro. Year of the Dragon 
не прави изключение 


може да управлява скейтборд, скутери, танко- 
ве и – удобно ли си седнал? – летящи чинии“ – 
обяснява Прайс. Освен това той не е сам в 
новото си приключение. „Освен Спайро има и 
още четирима герои, с които можеш да иг- 
раеш - продължава въодушевено шефът 
на Insomniac. - Това са кенгуруто Ший- 
ла, великаньт Бентли, пингвинът Сер- 
жант Бърд и космическата маймуна 
Агент 9. Всеки от тях може да изпълня- 
ва различни движения, има си свои 
реплики и история.“ Те обаче не са до- 
бавени само за допълнително забавле- 
ние: в различни етапи от играта ще 
трябва да овладееш уменията им, за да 
продължиш напред. Дотук - добре... 

Но вероятно най-вълнуващият ас- 
пект на Year о! the Dragon е, че играта 
може да се похвали с голямо разнооб- 
разие от наистина мъчителни стилове. 
„Направили сме цял парк за скейтборд, 
където Спайро да се състезава срещу 
Хънтър и да изпълнява различни номе- 
ра“, ентусиазирано продължава Прайс. 
„Включихме и епизод за стрелба от 
първо лице, в който Агент 9 трябва да елими- 
нира няколко нинджи. Предлагаме дори и бок- 
сов мач между Бентли и снежен човек Иети, 
преследване на крадци, котешки хокей, водни 
тунели, ледени свлачища... Мога да изброявам 
още дълго.“ Търси новите впечатляващи изпъл- 
нения на малокалибрения дракон! 


| Огън! Спайро има нови · 
умения, но огненият 

му дъх си остава 
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„Спайро умее да лети, има суперпламък и суперзаряд...“ 
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| влияния: 


Insomniac Games i 


Тед Прайс 


j длъжност: Президент 


| БИОГРАФИЯ: | Прайс е работил 


по отличния Disruptor, 
бруго Тһе Пгадоп и друго 2. 


Прайс посочва фантастични 
романи от автори като Робърт 
Джордан, както и различни 
онлайн RPG игри (Everquest, 
Icewind Dale) и... Хммм... 
хевиметъл музиката. 
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СРЕЩА НА METAL GEAR 
| СЪС SYPHON FILTER - 
ОТ СЪЗДАТЕЛИТЕ НА 

| MEDIEVIL (CTPAXOTHO!) 


|} ЖАНР: | Асћоп/адмеп ге 
| ИЗДАТЕЛ: | SCEE 
де Cambridge Studios 


| ПРЕМИЕРА: | Началото на 2001 г. 


|ЗАВЂРШЕНОСТ 60% 
| 


ambridge Studios 1 Ha SCEE, KOMTO 

разработиха Medievil2, работят 

по ново заглавие за PlayStation - 

6-12. „Доста по-различно е от nr- 

рите Medievil“ - обяснява Джон 
Мийгън. Всъщност С-72 е фантастично ek- 
шънприключение от далечното бъдеще, кое- 
то се играе от трето лице. 

Сюжетът няма да изненада почитателите на 
научната фантастика: извънземни колонизато- 
ри са завзели Земята и искат да експлоатират 
всичките й природни ресурси. Първата вълна 
от нашественици е поробила цели общности, 
а онези, които са били пощадени, са превър- 
нати в безчувствени работници киборги или 
пък са програмирани да се бият като войници. 

Героят ти, лейтенант Райли Воугън, е пос- 
ледната надежда за Земята, макар че Мийгън 
казва за него следното: „Той не е воин, из- 
правен сам срещу враговете. Райли има подк- 
репата на командира на съпротивата и на една 
дама учен (много, ама много секси!).“ Въпрос- 
ната дама се нарича доктор Картър и е откри- 
ла как технологията на извънземните може да 
се използва срещу тях самите. Водачът на 
съпротивата полковник Гришам е брилянтен 
военен стратег, който е бил ранен тежко във 
войната, но помага с безценните си съвети. 

С-12 се развива на базата на мисии, в ко- 
ито трябва да ескортираш войници от съпро- 
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В 6-12 це Видиш поразителни 
прилики с Metal Gear Solid, но гейм- 
плеят наподобява повече този 8 
Syphon Filter 


тивителното движение до „място, където ще бъ- 
дат в безопасност, да нападаш бази на извън- 
земните и да унищожаваш вражеските сили. 
Мийгън обещава на геймърите „мегаексплозии 
и зрелищни специални ефекти“. 

„Поставили сме си за цел да запазим бой- 
ния баланс на Medievil и логическите задачи. 
В една от мисиите Воугън трябва да защитава 
транспортен кораб на съпротивата и да елими- 
нира атака на нашественически кораб, за да 
спре доставките за извънземните войници, 
преди да ги нападне. 

Атмосферата на играта има за цел да 
пресъздаде подходящия фон за герой от 
„опустошеното бъдеще, който се опитва да 
се справи с на пръв поглед непосилна зада- 
ча с апокалиптичен изход - казва Мийгън и 
добавя: - Мрачната атмосфера внушава, че 
С-12 наистина не е за деца.“ За да поддър- 
жа това внушение, Cambridge 
Studios залага на FMV епизоди, с 
чиято помощ графиките на играта 
успяват да погълнат геймърите. 
Оръжията също са доста впечатля- 
ващи - можеш да избираш между 
енергиен нож, автомат, ракетна 
установка, лазерна пушка, йонно 
оръдие и плазмена пушка. 

Премиерата на С-12 е предви- 
дена за началото на 2001 година. 
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Комбинация между екшън, 
приключение, логическа задача 

и сражения, 6-12 на Cambridge 
Studios се очертава като goc- 
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| КОМПАНИЯ: | Cambridge Studios 

|ИМЕ: Джон Мийгън 

длъжност: Продуцент 

|| | БИОГРАФИЯ: | Джон е работил по 

| Меди! и Медеи!2 

| 

влияния: Джон. получава BAbXHO- 
| вение от огромния брой 

| научнофантастични книги 
| и филми, които е изчел 


цитат: ит: „Мрачната атмосфера внушава, че С-12 наистина не е за деца.“ 
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| | Това са игрите, които ще можеш да играеш | 
г г. една след друга на своята конзола PlayStation | 
Е | : | 


РАИ 


ВІАСК АМО Ү/НІТЕ 


Първата игра на Мојупеих за по- 
вече от три години е симулация 
на Бог, с една разлика - ти сам 
еволюираш огромните зверове 
като този тук, които се сража- 
ват и превземат територии. 
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батерау 

http://www.gameplay.com 

Ако не можеш да намериш играта в 
магазина, потърси я на този сайт. В 
него са складирани огромно количе- 
ство стари и нови игри, които винаги 
можеш да си поръчаш. Заслужава си. 


Jedi Knight 

http://www.jediknight.net 

Невероятен източник на информация 
за игрите Star Wars за всички видове 
платформи. Ще откриеш много полез- 
ни хитрини, последни новини и стра- 
ница за дискусии между геймърите. 
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гв THE WORLD IS МОТ ENOUGH то 


( ЕД • www.ea.com 
f Един от най-амбициозните и очаквани екшъни за PS1, чиято премиера 


) приближава. Чакаме те с огромен интерес, мистър Бонд! 
$ 


АА сыршыл мотика а пи Е У E N N ОИ ETE R. 


THE LAND BEFORE TIME 


ТОК Mediactive • www.tdk-mediactive.com 

Малката стъпка и приятелите му са се изгубили - глупава работа! - 
на една враждебна територия и само ти можеш да ги върнеш вкъщи. 
Ново весело предложение на ТОК Mediactive 


ВІАрЕ 


Activision е www.activision.com 
Култовият филм за вампири е адаптиран за PlayStation като 3D екшън- 
приключение. Героят ти е Блейд, а атмосферата е наистина нагорещена 
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POWER SPIKE PRO BEACH VOLLEYBALL 


Infogrames • www.infogrames.com 

Можеш да се пристрастиш към простите графики на това състезание, 
което се провежда на най-прекрасните плажове. Да живеят банските 
костюми и страхотният загар! 


BLACK AND WHITE 


Midas Interactive • www.midas-interactive.co.uk 

Божествената симулация на Питър Молиньо претърпява промени за PS1. 
Разработчиците от Midas смятат, че могат да направят плавен прехода 
и от РС към PlayStation 


THE BOMBING ISLANDS 


Кетсо • www.kemco-games.com 

Сапьорството е пренесено на ново ниво в тази игра в стил Bomberman. 
Детонирай всички бомби, но внимавай да не избухнеш и ти с тях – 
това е най-важното прави 


IRON SOLDIER 3 


Poe Telegames • www.telegames.co.uk 
Механичната лудост надделява, докато пилотираш титуляра Ігоп Soldier срещу 
корпорацията на злото - Penta. Очаквай огромни оръжия и рай от експлозии! 


TIGGER’S HONEY HUNT 


Ubi Soft • www.ubisoft.com 
Тигрите обичат мед. 0, колко много обичат мед! Тигъра от Голямата гора пък 
търси мед за един от най-любимите си приятели. Мечо Пух и другарите му - 
в новото весело предложение! 
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DISNEY’S DINOSAUR 


Disney Interactive • www.disneyinteractive.com 
Преведи малкия игуанодон Аладар, лемура Зини и птеранодонта Onna 
през 14 симпатични 30 нива и се наслаждавай на плавните графики! 


Мт 


Ubi Soft • www.ubisoft.com 

Том и Джери правят това, което най-добре умеят - лудешко преследване 

и изобретателни битки със смешни оръжия. Отново ти предстои забавление 
с неуморния тандем! 


ТОМ AND JERRY | 
| 
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МАГАЗИНИ В СОФИЯ 
бул. Цар Борис 111 91, тел (02) 954 98 11; ул. Екзарх Йосиф 51, тел. (09) 983 96 35; 
бул. П. Евтимий 86, тел, (02) 951 67 72; бүл. Витоша 61, тел. (02) 988 20 25; 
пл. Славейков 1, магазин Миз с Fashion; магазини Бонжур (пл. Славейков 9; ул. Леге 7); 
Денонощни видсотски Видсослит (жк, Красно село, бул, Гоце Делчев 15А; 
жк. Дианабад, бул. Г.М. Димитров, бл.66; бул. Александър Стамболийски 88; 
жк, Сухата река, ул. Река Велика, бл.294); 
Office 1 Superstore, бул. Джеймс Баучър 


PREVIEW 


планирай/тренировки/ тактик 


Издател: Codemasters - 
Разработена от: Codemasters 
Брой играчи: Един или двама 


LMA Manager 2 


ПО-ЗАБАВНА, ПО-СЛОЖНА И ПО-УВЛЕКАТЕЛНА... 


Отличната търсеща машина на [МА за 
играчи вече може да бъде използвана 
както за купуване на нови попълнения, 
така и за даване под наем на някои от се- 
гашните ти футболисти. Добавянето на 
възможност за определяне на минимален 
рейтинг към опцията за максимална цена 
ти гарантира, че няма да си хвърлиш па- 
рите на вятъра. Търсенето на звезди е 
много по-реалистично - в [МА цената на 
всеки футболист варира в зависимост от 
моментния му рейтинг и разстоянието, от 
което трябва да пътува. 


В (МА строежът на собствен стадион 
може да бъде много изнервящо занима- 
ние, но сега вече имаш възможност да си 
построиш напълно нов стадион, докато в 
същото време играеш на стария си терен, 
а това е особено важно за новосъздаде- 
ните отбори. 


LMA Manager Code- 
masters демонстрира- 
xa амбицията си да 
създадат игра в жан- 
ра на футболния ме- 
ниджмънт, която да завладее не 
само почитателите на тези за- 
главия, но и да изкуши всички 
запалянковци, които просто ха- 
ресват футбола. Големите про- 
дажби доказват, че замисълът 
на компанията е успешен. Като 
се изключи обаче актуализира- 
ната информация за играчите и 
отборите, какво ново може да 
ти предложи версия 2007? 
Представи си една кухненска 
мивка. Сега добави в картинката 
тенджери и тигани, сложи и пор- 
целанови съдове и накрая наре- 
ди маси и няколко стола. За да 
не ти досади това изброяване, 


Ріаүегі 


ЕВ0,000,000 


липите 
52.52 22 22 С? 


обяснението следва веднага - 
почти всеки елемент от ориги- 
налната игра е усъвършенстван 
или обогатен с допълнителни де- 
тайли. Най-много внимание е от- 
делено на тактическите, трени- 
ровъчните и игровите опции. Ако 
си добър познавач на старата 
версия на играта, сигурно ще се 
съгласиш, че тя имаше някои не- 
достатъци при селекцията на от- 
бора, определянето на стила му 
на игра и възлагането на персо- 
нални задачи на играчите. По- 
добни грижи няма да имаш с 
2001, защото наред с всичките 
въпроси, които ще се въртят в 
мениджърската ти глава, има пет 
параметъра (например постепен- 
ни или бързи атаки) и всеки от 
тях изважда на свой ред девет 
различни настройки, даващи ти 
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х Select player O Swap players 


пълен контрол върху плана на 
игра на твоя отбор. Тази теория 
намира практическо приложение 
в тренировките на твоя тим. И 
тук отново върху основите на 
оригинала са надградени мно- 
жество нови детайли. Например 
това, че можеш да избереш кол- 
ко играчи да тренираш и дали те 
да наблягат на физическата под- 
готовка, или да тренират върху 
специфични технически умения, 
а диаграма ще ти показва кои 
качества ще се усъвършенстват 
(или съответно ще пострадат) в 
резултат на направения от теб 
избор. 

Напредналите ще се наслаж- 
дават на възможностите, разкри- 
ващи се от различните нови оп- 
ции на ГМА 2001. Играещите от- 
скоро пък ще бъдат очаровани от 


Почти 
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всеки елемент от оригинал- 


ната игра е усъвършенстван или обо- 
гатен с допълнителни детайли 


простия начин, по който в режи- 
ма Іп-Маісһ от тъчлинията се осъ- 
ществява толкова плътен контрол 
върху играта. Подобрената анима- 
ция, възможността за приближа- 
ване на гледната точка и опцията 
за поглед отгоре над игрището 
означават, че във всеки момент 
ще можеш да видиш кой на кого 
се опитва да отнеме топката. Сти- 
га да натиснеш само един бутон и 
от скамейката на твоя отбор ще 
се разнесе вик - все пак играчи- 
те трябва да се придържат към 
една от четирите тактики, които 
ти си разработил предварително, 
нали? Можеш да играеш отбрани- 


телно, с контраатаки или изцяло 
в нападение. Това на практика е 
само известно допълване на так- 
тическите указания, дадени преди 
мача. Ако обаче се окажеш в си- 
туация, в която трябва да връщаш 
три гола, тази опция със сигур- 
ност ще ти се стори истински 
Божи дар. 

Разработчиците от Codemasters 
имат идеята да добавят към 
[МА 2001 трамплин, от който ще 
можеш занапред да играеш на 
поредицата както с Р51, така и с 
Р52. Като се съди по сегашната 
ситуация, това май е поредната 
стъпка в правилната посока. 


Системите 4-4-2 и 5-4-1 от оригинала 
са заменени от дъска, върху която можеш 
да начертаеш и най-нестандартното си 
хрумване. В съчетание с много по-услож- 
нените начини за управление това ти поз- 
волява да правиш далеч по-фина настрой- 
ка например на начина на подаване и 
разположението на играчите по терена 
(всеки слайдър може да бъде поставян на 
девет различни положения). Прибави към 
това и опцията за избиране на плеймей- 
кър и работата с всеки играч поотделно и 
става ясно колко голяма е ролята ти за 
представянето на твоя отбор. Ако пък 
всичко това ти изглежда прекалено слож- 
но, използвай менюто Classic Tactics и 
момчетата ти ще играят с тактиката на ня- 
кой от славните отбори от миналото. 


ПРЕДИ МАЧА 


Основната преработка на опциите, от- 
насящи се за периода преди мача, прави 
планирането на сезона много по-лесно. 
Прибавен е и клубен календар, който ти 
дава възможност да прескачаш от един 
до седем дни - можеш да се прехвьрлиш 
направо в деня преди следващия ти мач 
или дори да се озовеш директно на раз- 
грявката за него. 


Въпрос на внимателен баланс е извли- 
чането на най-доброто от твоите играчи. 
Дай им дълга почивка и те ще са много 
щастливи, но няма да им се учат нови 
неща. Подлагай ги на тежки тренировки и 
ще ги изтощиш. Накарай ги да тренират 
корнери или двойни подавания и умения- 
та им основно ще се променят. И нещо, 
което не бива да се пропуска - общите 
физически тренировки в 2001 са особе- 
но важни, защото се отразяват значител- 
но върху издръжливостта на играча по 
Време на мача. 


ФПЛЮСОВЕ | 
“ Висока класа като тактика 
“ Играе се лесно 

• Изобилие от възможности 


МИНУСИ а 
e п-Мак! може да се изпипа още 
“ Зарежда се сравнително бавно 


ФИ ТАКА 

LMA 2001 изглежда изключително 
впечатляваща, въпреки че някои от 
графиките все още са в процес на 
разработване. Основно преработе- 
ни са слабите места на [МА 2000, 


като например тактиката и трени- 
ровките. Всяка част от играта е 
била подложена на сериозно усъ- 
вършенстване! 
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Облаци над Станфора Бридж 
(снимката Вляво) - и не за 
първи път през сезона. В този 
случай Манчестър Юнайтед три- 
умфира с гол В последните 
минути. Доста неочаквано 


МЕ ог 


в0,000,000 #20,200 550 
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4 Manchester Utd 
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Греъм Льо Со. Уест Хям иска да закупи 
позастаряващия лав бек (8 съблекалнята) 


МНОГО П0-ИСТИНСКИ ФУТБОЛ | 


Дори ив частите от играта, които не са напълно прера- 
ботени, има сполучливи промени и прибавяне на нови мо- 
менти. Усъвършенствани са и ЕМУ епизодите и въпреки че 


| все още не са довършени екраните от играта и повторе- 
нието на най-добрите моменти, графиката като цяло обе- 
щава да бъде много по-сполучлива от тази на предишна- 
та версия. Режимът за двама играчи е разширен с опция- 
та Friendly - защо да не отидеш на гости на някой прия- 
E телс отбора, върху който здраво си се потрудил, и да не 
р поиграеш срещу неговия тим, като той дори може да бъде 
| различен вариант на същия клуб. Договорите за даване 
под наем ти осигуряват възможност да развиваш младите 
си играчи и да наблюдаваш напредька им в други отбори, 
а играта в нивото Експерт поставя на голямо изпитание 
мениджърските ти способности! Действай... 
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атакувай/удар/принц/нокаут/тренирай 


ЩОМ ЕДИН ИГРАЧ ТРЕНИРА ТВЪРДЕ ДЪЛГО ЗА РЕШИТЕЛНИЯ ДЕН, 


По време на двубоя тук се отчитат точ- 
ките, които си спечелил и които иначе би 
видял в края на срещата. (Това за съжа- 
ление прави на пух и прах елемента на 
неизвестност и очакване). 


Тази динамична графика показва мо- 
ментното съотношение на силите. Когато 
маркерът е в по-дебелата част, значи, че 
никой от играчите няма решително над- 
мощие. Щом единият противник направи 
сполучлива серия удари, маркерът отска- 
ча към съответната страна, като това вед- 
нага намира отражение в моментния ре- 
зултат, който пък се отчита отгоре. 


Тази извита линия става все по-голяма 
с всеки противников удар, който си из- 
бегнал. И така... докато се превърне в по- 
лукрьг. След това имаш няколко секунди 
да изпълниш един от специалните си уда- 
рии можеш да си сигурен, че на твоя съ- 
перник няма да му се размине. 


лед цели три годи- 
ни на разработване 
Codemasters скоро ще 
ни предложи загла- 
вие, подкрепено от 
една от най-големите звезди в 
световния бокс - „Принц“ На- 
сим Хамед. 

Като повечето спортни игри 
боксовите заглавия за PlayStation 
битуват в доста странни проявле- 
ния - или като аркаден тип прик- 
лючения а ла Ready іо Rumble 2, 
или пьк като сьвсем праволиней- 
ни симулации (Knockout Kings 
2000). Мазеет обаче се намира 
по средата между тези две край- 
ности. Единият вариант е да си из- 
береш двама състезатели и да си 


останеш в аркадния режим. А дру- 
гият - намери си перспективен иг- 
рач и се гмурни в дълбоките води, 
за да завоюваш признанието най- 
добър боксьор на планетата. 
фигурите на играчите не са 
създадени с помощта на видео- 
изображения - нещо, което става 
очевидно веднага щом започнеш 
да подскачаш по ринга, да правиш 
бързи движения и да нанасяш уда- 
ри. В предварителната версия 
няма съсипващи серии, подобни 
на тези в Knockout Kings, нито пък 
прецизното отбелязване на удари- 
те от близко разстояние, с което 
може да похвали Ready іо Rumble. 
Изглежда най-интересната част 
от играта ще бъде режимът World 


Progression, където можеш да 
избираш между множество мла- 
ди играчи и три категории за тег- 
ло. След това до първото си из- 
питание имаш една седмица, за 
да разпределиш времето си меж- 
ду различни по вид дейности, ко- 
ито да подобрят формата на със- 
тезателя ти. При подготовката за 
двубоя можеш да следваш, или 
пък напротив - да пренебрегваш 
съветите на Насим. Предизвика- 
телството се състои в това, че 
трябва да намериш баланса 
между поддържането на опреде- 
лено тегло и достигането на вър- 
хова физическа форма във вре- 
мето на битката. Разбира се, 
след всяка среща ще слушаш 


ТОВА ОБИКНОВЕНО ОЗНАЧАВА, ЧЕ НЕЩО НЕ Е НАРЕД... 


Издател: Codemasters 
Разработена от: Codemasters 
Брой играчи: От един до осем 


Prince Naseem Boxin 


PlayStation 
Tonn 


Намери си перспективен играч и се гмур- 
ни в дълбоките води, за да завоюваш приз- 
нанието най-добър боксьор на планетата 


безкомпромисните разбори на 
Насим за нея, както и ще можеш 
да се запознаеш със съответните 
заглавия в специализираните 
седмичници. 

Някои от многобройните аре- 
ни, на които ще се разиграват 
двубоите, сигурно ще се сторят 
познати на почитателите на тази 
игра. Всеки от противниците ти 
ще има собствен стил във воде- 
нето на боя. Един може да не е 
особено нападателен и да се 
стреми най-вече да избягва твои- 
те удари, друг пък може да отпри- 


з0 спислние PlayStation 


щи върху главата на играча ти 
убийствен бент от удари. 

Любопитно е дали при сегаш- 
ната сравнително бавна скорост 
на зареждане опцията Showcase, 
позволяваща на осем приятели 
да се бият един срещу друг в тур- 
нир, в който отпада нокаутирани- 
ят, ще успее да компенсира дру- 
гите недостатъци. Евентуално уве- 
личение на скоростта на движе- 
ние и подобрение в отчитането на 
ударите ще повишат значително 
стойността на играта в сравнение 
с тази предварителна версия. 


Prince Naseem Boxing 


Битките са доста 
диво зрелище. ХВьрчащи 
пръски кръв, разнасящо 
се ехо от удари... Всич- 
ко това - на кичозни 
рингове. Всичко тоба 
обаче 8 един момент 
може и да те изкуши 
да си потърсиш и друга 
боксова игра 


Си 
$ ) 
Когато някой понесе серия тежки ж % 5 Ра 
удари, тази права бързо намалява. А => # 


щом положението стане трагично, тя 
започва да мига. Ако се стовариш на 
пода в нокаут, навлизаш в една подиг- 
ра. За да ускориш възстановяването 
си, трябва да натискаш определени 
бутони. 


За да се следи бройката на техничес- 
ките нокаути, тези лампички светват все- 
ки път, когато се проснеш на ринга. За- 
губваш мача при третото падане на пода. 
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Когато играеш в режима World Mode, 
различни боксьори те предизвикват на 
двубой. Другият вариант за изкачване 


Питър Хитчин. Куката. Булдозе- 
рът. Както и да го наричаш, внимавай 


Избираш си играч с определени качес- 
тва, след което започваш да работиш с 
него в тренировъчната зала, за да го усъ- 
вършенстваш. Неговият режим трябва да 
включва почивка и подходяща храна. Така 
трябва да планираш всичките занимания, 
че играчът ти да е във върхова форма за 
мача. Насим е наблизо, за да ти предла- 
га тренировъчни режими и да те преду- 
преждава, ако сметне, че пренебрегваш 
някой аспект от подготовката. Освен това 
той ще проучи следващия ти противник и 
ще ти предложи както система за подго- 
товка, така и тактика за мача. 


65 ПЛЮСОВЕ 

• Начинът на издигане в йерархията 
• Възможността да играеш като Насим 
• Многото турнири 


© минуси 


• Бавна машина 
e Гледната точка често е нереална 
“ Слаба анимация на персонажите 


ФИ ТАКА 


В резултат на бавното зареждане и 
недобрата графика при предварител- 
ната версия по-голямо удоволствие 
носи не самата игра, а издигането на 
твоя състезател. А това е факт, пораж- 
дащ безпокойство. Има какво още да 
се доизпипа. 


към върха е ти да хвърлиш ръкавицата в 
лицето на някого. Той обаче не бива да 
е с повече от три места над теб в кла- 
сациите на боксовите асоциации. 


ПЪТЯТ КЪМ 


Нито една игра, носеща в заглавието си името на 
„Принц“ Насим, нямаше да е завършена, ако в нея липс- 
ваха по принцип ненужните формалности около качването 
на играча на ринга. Само по себе си обаче то представ- 
лява голямо зрелище, а тази игра определено не разоча- 
рова в това отношение. Интрото е впечатляващо - „Прин- 
цъг“ се появява през ярко осветен вход под блясъка на 
множество прожектори и гордо извървява пътя до ринга. 
Докато говорителят възторжено разказва за неговите ре- 
корди, той сграбчва въжетата и с елегантен скок се 030- 
вава на ринга. Приземяването е перфектно, без дори и 
най-леко движение встрани. Не е като това, което си гле- 
дал по телевизията - дори и на най-големите наивници им 
е ясно, че такова съвършенство е непостижимо. 


да не се ядоса. Не и във формата, 
8 която е 8 момента 
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Магически атаки те връхлитат под фор- 
мата на лекарства и специални оръжия, 
които се съхраняват в гръдния кош. Мно- 
го от тях, например тази искряща паяжи- 
на, могат да станат още по-мощни, като 
натискаш бясно бутоните. 


Очаква те смесица от слаботелесни 
хибриди - част от тях са мутирали жи- 
вотни, а останалите са войници на ор- 
ките. Ще откриеш и шефове, като този 
гигантски червей пазач, които са почти 
толкова силни, колкото и отблъскващи. 


ай-вероятната причи- 
на, поради която една 
компания (в случая 
ЗСЕЕ) би се юрнала 
да извади на пазара нова RPG 
игра, е, че иска да каже думата 
си като своеобразен отговор 
на бестселърите от поредицата 
Ета! Fantasy на Square. В cny- 
чая с Legend о! Dragoon обаче 
подобна самоувереност би била 
неуместна. 
За RPG игрите е по-важно да 
клонят към жанра на приключе- 
нията, отколкото просто да из- 


ОТМЪЩЕНИЕ, ИСТОРИЯ И БИТКИ... 


< Рам 
НР 1242150 


глеждат впечатляващо. Тъй че 
дори и да не притежава велико- 
лепието на Final Fantasy V222, 
новата ролева игра на Sony 
Legends ої Огадос: си струва - с 
ефеки и 
врагове, които привличат внима- 
нието. Тримата герои 
(Дарт, Шана и Лавиц) са доста- 
тъчно реалистични, за да можеш 
да се превъплътиш в тях, но вра- 
говете ти са доста странни - 
например слузести чудовища, 
мутанти и кивита вампири. Сре- 
щу тях използваш бойна система 


ПОДВОДНИ гигантски 


главни 


от познати орьжия и заклинания, 
но и серия от специални удари. 
За щастие опростеният сюжет и 
диалогът ще бъдат преработени, 
преди играта да се появи на па- 
зара. Пазачите, които ругаят, 
преди да те нападнат, не са чак 
такъв проблем. Обаче когато ге- 
роите се разчувстват след из- 
ключителна битка, нивото на ди- 
алозите бързо спада дори под 
това на Съседи. Може пък и ди- 
алогът между Дарт и Лавиц от- 
носно „дългата им връзка“ да е 


жертва на лош превод от япон- 


Издател: SCEE 


Л Разработена от: $СЕ/ 


Брой играчи: Един 
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ски - всичко се случва. Това 
обаче не ти помага да се отда- 
деш на историята, след като раз- 
булването на легендите за драгу- 
ните (хора с души на дракони, 
представи си!) е осакатено TON- 
кова брутално. 

Една от утехите, 
предлага играта, са поразител- 


които ти 


ните епизоди между нивата, 
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въпреки че за да успееш да ви- 
диш тези прелести, трябва най- 
напред да прекараш близо 15 
часа в компанията на чудовища- 
та. И макар че изглежда добре 


балансирана, Dragoon тепърва 
трябва да покаже дали е доста- 
тъчно задълбочена във всяко от- 
ношение, за да задоволи очак- 
ванията на пазара. 


Legend Of Dragoon 


Специални ефекти 
ти помагат да се спра- 
биш с различните изпи- 
тания. Купи си ново орь- 
жие, например блестящи 
стрели, и те автома- 
тично ще отидат при 
собственика си, 8 случая 
при Шана 


it’s 106 (ог опе 
Walk out 
Be treate 


Съществата могат да отровят (зеле- 
ната субстанция около Дарт е отрова, 
която той изсмуква), да парализират 
или изплашат героя ти и ако не разпо- 
лагаш със съответното лекарство, тряб- 

` ва да намериш лечител (горе) по най- 
бързия начин. 


За разлика от традиционните ВРО игри, 
след като веднъж се включиш в битка, 
можеш да направиш нещо повече от това 
да избереш кого да атакуваш и с какво. 
Допълнения (извънредни атаки) и иконки 
ще ти покажат каква комбинация от буто- 
ни да използваш. 

Ако изпълниш точната комбинация, мо- 
жеш да приложиш серия от максимум 
шест специални удара, които значително 
увеличават мощта на атаката ти. 


Джоуи от Dawsons Creek, въоръжена с ma- 
лък лък. Объркана от любовта си към Дарт, 
която дълго е крила, Шана намира отдушник 
в унищожаването на чудовищата, изпречили 
се на пътя и. 


Звездният прах е една от цен- 
ностите, които събираш по пътя 
си. Можеш да го продадеш 

за доста солидна сума 


Сър Лавиц е рицар, който приема твърде 
сериозно бойните си умения. Той предвожда 
войските на Базил срещу Сандора, а оръжи- 
ето му е огромно копие. 


Героят Дарт се завръща в родното си 
място си и открива, че злите сили на Н Е П В ЕЧ 
Сандора са опустошили селото и са от- 
влекли приятелката му от детинство 


Шана. Както се досещаш, той трябва да я For ка ~ а 
открие и спаси. z у У | 


word 
Sparkie Arrow 
Scale Armor 
Leather Jacket 


i “Тао protect Бие сөмпінді СІЛТІ 
бы tear the flesh (ам тіннің 
"~ passion You йа 


AÀ 


Купи си голям меч, за да ro размахваш храбро ПР Чад, се i 
Симпатични водни ефекти 


Ф ПЛЮСОВЕ 


• Хитра бойна система 
• Добри графики на местностите 
• Огромни чудовища 


С минуси 


• Лош диалог 


Макар че през първите няколко часа от играта се сљ- 
средоточаваш главно върху битките, купуването или на- 
мирането на различни предмети и откриването на следи 
стават все по-важни. Дори ив нива, в които предимно 4 
се биеш (като в затвора Хелена), умелото използване на 5 
бутона Кип ще ти помогне да се промъкнеш незабеляза- 


| Мћу Шшес Doel ивъие Shana бүрі 


аге many tħings strange abðat it- 


но покрай повечето пазачи и да пестиш силите си за OT- е 3 с а 


Стил, характерен за старата школа 
Незадьлбочен сюжет 


криването на Шана. Задачите, с които ти предстои да се 
справиш, са доста прости - например да отсечеш дърво, 
за да направиш мост, или пък да донесеш грог за наха- 
лен пияница. При всяко препятствие Огадооп ти подава 
ръка, а това може да отбльсне по-сериозните почитате- 


ли на този тип игри. сайы 


Интересни местности Разбулващи се тайни 


ФИ ТАКА 


На пръв поглед Огадооп е добра, макар и 
доста бавна игра. Възможно е да изглежда 
твърде незадьлбочена за онези, които вече 
са свикнали с епичните теми и широкия 
спектър от атаки и заклинания. Играта има 
солиден, но доста праволинеен сюжет, кой- 
то не ти дава възможност да се потопиш в 
приключението. 


СПИСАНИЕ PlayStation зз 


PREVIEW 


Издател: Activision 


седалка/байк/рани/трикове/откачалки разработена от: RuneCraft 


Брой играчи: Един или двама 


Ман НоПптап 5 Ро ВМХ 


ТОМУ HAWK'S НА КОЛЕЛО? НЕЩО ПОДОБНО. ЗАПОЗНАЙ СЕ СЪС ЗВЕЗДАТА, 
КОЯТО ЩЕ ТЕ НАКАРА ДА ПОДСКАЧАШ НАГОРЕ-НАДОЛУ КАТО ЛУД... 


Според тестовете 900° Ѕирегтап би 
трябвало да ти донесе максимален брой 
точки. Когато каскадомерът ти започне да 
проблясва в жълто, ще можеш да се вър- 
тиш по-бързо и да изпълняваш специални 
движения. 


Както можеш да очакваш, няма да ти 
се налага да изпълняваш каскадите със 
стария велосипед на баба ти - онзи с 
кошницата отпред. ВМХ байковете са из- 
ключително усъвършенствани, имат спе- 
циални педали и гуми, така че ще можеш 
по-лесно да балансираш и скачаш. А 
дръжките на кормилото няма да ти изне- 
верят, когато завъртиш колелото на 360°. 


начи смяташ, че бай- 
ковете са само за 
смотаняци? Помисли 
пак. Легендата в 
спорта Мат Хофман и 
играта му Рго ВМХ ти доказват, 
че байковете са също така и за 
откачалки, които умират от удо- 
волствие да изпълняват почти 
самоубийствени трикове. 

Това, което ще те учуди в Mat 
Нойтап 5 Pro ВМХ, не е съставът 
от звезди, изпълняващи каскади- 
те в играта, нито зашеметяваща- 
та прилика с Топу Hawk’s (игра- 
та използва една от машините в 
ТН2). Ще те учуди фактьт, че 
разработчикьт КипеСгай дейст- 
вително е успял да улови тръпка- 


та от карането на ВМХ. Това е 
най-явното преимущество на иг- 
рата, което забелязваш, докато 
балансираш на предна и задна 
гума, спираш и подскачаш на ко- 
лелото си и наистина започнеш 
да чувстваш диво желание за по- 
беда. Контролните бутони може 
и да са откраднати направо от 
няколко добре познати скейт- 
борд симулации, но карането е 
много по-тежко - точно такова, 
каквото трябва да бъде в дейст- 
вителност. Наистина е много 
трудно да направиш заден флип, 
част от убийствените изпълне- 
ния, известни като Supermans, 
Rocket Queen и India Ат, както и 
още много други трикове, които 


стават адски забавни, щом ги 
научиш и престанеш да се при- 
земяваш със седалка, забита в 
интимните ти части. 

Изглежда разнообразието е 
тайното оръжие на Ма! Нойтап 5 
Рго ВМХ. Играта предлага три 
различни режима от състезания 
за двама (Н-0-В-5-Е, Demolition 
Derby и Graffiti), както и много 
състезания на открито и закри- 
то, които ти гарантират, че няма 
да се отегчиш. Ще видиш още 
седем професионалисти, между 
които Майк „Покрива“ Ескамила 
и Джо „Касапина“ Ковалски, ко- 
ито изпълняват патентованите 
си номера. Все още не се знае 
дали ще можеш да използваш 
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Изглежда разнообра- 
зието е тайното 
жие на Mat 
Pro ВМХ 


наръчници за изпьлня- 
ване на триковете, как- 
то в Топу Hawk's, а и Tte- 
първа предстои да се 
изпробват пистите, но 
дори и на този етап Ма? 
Нойтап 5 Pro ВМХ вече изглеж- 
да като сбъдната мечта. Скоро 
очаквай и ревю! 


Наведи се назад, напред или пък за- 
пази хоризонтално положение. Можеш 
да скачаш, да се въртиш и да правиш 
различни трикове, докато балансираш 
на релсата, за да събереш максимален 
брой точки. 


Твоята цел са вертикалната тръпка и 
големите каскади, затова ще трябва да 
се спуснеш по рампата няколко пъти, за 
да набереш необходимата скорост. Из- 
пълни всички скокове и се приземи на 
рампата. Със сигурност ще събереш ова- 
циите на публиката и най-важното - гла- 
возамайващи резултати. 


е ПЛЮСОВЕ 


Брилянтни трикове на колело 
Изглежда добре - 

точно като Топу Нам/К 5 
Предлага голямо разнообразие 


OMHHYCH 


Прилича доста на Tony Hawk's 
Ще си счупиш пръстите, докато 
отбележиш приличен резултат 


ФИ ТАКА 


Очаква се Ма! НоНтап'5 Pro ВМХ да 
бъде нещо наистина добро - дори и 
предварителната версия се оказа учуд- 
ващо завладяваща. Номерата са неве- 
роятно забавни, можеш да почувстваш 
тежестта на байка и трудността на из- 
пълнението на трикове. 


Ман НоНтап5 Pro ВМХ 


Ще видиш общо осем професионални 
състезатели, но Мат Хофман несъмнено 
е звездата на играта, след като спечели 
шампионата World Vert общо пет пъти. 
Ще видиш още Кори Настазио и Саймън 
Тейбрън, най-големия съперник на Хоф- 
ман, който завърши втори на шампиона- 
та Vert и трети на Ар Challenge. 


Задръж бутона 69, за да увеличиш скорост- 
та. Това е много важно, ако искаш да отско- 
чиш на достойна за уважение височина от 
разнообразните рампи, които играта ти пред- 
лага. Също като в Tony Hawk's 2 има каска- 
ди, които удвояват резултата или ти носят до- 
пълнителни премии. 


Ако си харесал играта Топу Hawk's Skateboarding 
заради безумните каскади, които предлага, тогава 
Ма! Hoffman's Pro ВМХ ще те очарова още повече с вер- 
тикалните умения, които изисква от теб. Макар за кара- 
нето на байк да са нужни много повече усилия от необ- 
ходимите за каране на скейтборд, Мат и компания правят 
всяка каскада възможна. Без ръце? Разбира се! Без кра- 
ка? Няма проблеми! Без байк? Е, да, и това е възможно. 
Основното е да си представиш какви невероятни трикове 
би могъл да изпълни истинският ВМХ професионалист и 
да добавиш към тях едно завъртане на още 180%. Жесто- 
ко! Аи не е много трудно - не ти трябва да си прекарал 
години в тренировки по рампите в местния парк. 


Нискогравитацион- 
ните терени, подоб- 
ни на тези на Марс, 

ти дават Възможност 
да набереш Възможно 
най-голяма скорост 

и Височина 


Карането на колело не се 
забравя. Но... ако Все пак забравиш... 
0, колко глупаво ще изглеждаш! 


СПИСАНИЕ PlayStation з5 


PREVI EW и ? Ў Издател: Ubi бой 
джунгла/танци/ ритъм/ приятели/ песен Разработена от: Disney Interactive 


Брой играчи: Един или двама 


Jungle Book сгосие Pary 


ТАНЦУВАЩИ МАЙМУНИ, ПЕЕЩИ ЗМИИ, ВОЕНИЗИРАНИ СЛОНОВЕ... 
ТОВА МОЖЕ ДА СЕ СЛУЧИ САМО В THE JUNGLE BOOK. ПРОСТО СЛЕДВАЙ РИТЪМА... 


4 < -e 
ар „7 


Виждаш ли тези стрелки? Те слизат по 
екрана и докато преминават покрай кръ- 
говете в долния ляв ъгъл, ти ще трябва да 
се обърнеш в сьответната посока. Из- 
глежда лесно, така ли? Помисли пак... 


Противникът ти ще пее, докато ти се 
опитваш да го надиграеш. За теб обаче 
големият и пухкав мечок Балу определено 
няма да е проблем. 


Ще видиш всички герои от „Книга за 
джунглата“ - Балу, Шир Хан, лешоядите. 
Играта следва сюжета на филма, като 
представя великолепни минифилмчета 


между нивата. 


и си дете, отгледано 

от вълчица, което си 

има за приятели слон 

и голям сив мечок. 

Всичко това е повод за какво? 
За песни и танци, представи си! 
Или поне така излиза от 
Jungle Book Groove Party. Играта 
наподобява малко стила „Саймън 
казва...“ (вдъхновена от игрите 
Ветапі). Ти си Маугли и се опит- 
ваш да надиграеш останалите ге- 
рои от забавната история на 
Піспеу. Прекрасна игра за малки- 
те, вероятно си мислиш, но, по- 


000250 МЖ 


Броят на стрелките, чиято посока спа- 
зиш, увеличава точките ти. Което - две 
мнения няма! - е добре дошло за теб! 


вярвай, играта е ужасно забавна 
и за големите! 

Грабни денсмата, надуй звука 
до дупка, играй в режима Нага и 
веднага ще разбереш за какво 
става въпрос. Трябва да следваш 
посоката по стрелките, които из- 
лизат на екрана, и в същото вре- 
ме да събираш стимулатори, да- 
ващи ти нови сили. А? Това май е 
всичко - играта не е предназна- 
чена за почитателите на Front 
Mission 3. Понякога не са важни 
само ритниците. Понякога просто 
трябва да се поразкършиш. 
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Докато преминаваш през нивата, отва- 
ряш различни филмови епизоди, които 
можеш да намериш в кинозалата. Изгле- 
дай ги един след друг и ще видиш съкра- 
тена версия на анимационния филм. 


Един толкова фънкигерой като крал 
Луи направо ще изцеди силите ти. 
Може би е важно не само да танцу- 
ваш добре, но и... 


Стимулаторите се появяват, когато 
изпълниш правилно определена после- 
дователност от движения, и се активи- 
рат с натискане на правилния бутон, 
който проблясва на екрана. Стимулато- 
рите ти носят точки и олекотяват дви- 
женията ти. 


ФФ ПЛЮСОВЕ 


“ Ше танцуваш лудо 

“ Играта е буги-рай 

“ Получаваш и специален 
денсмат 


ОМИНУСИ 

• Безкрайно опростена 

“ Ограничена откъм скорост 
• Много малко опции 


ФИ ТАКА 


Въпреки че играта е забавна не 
само за малките геймъри, може да 
породи известно разочарование от 
геймплея в стил простите неща от 
живота. 


Издател: Activision 
Разработена от: Тамейегз Tales 


стреляй/удар/шлемове/унищожаване/побеждавай 


PREVIEW 


Брой играчи: Един 


Buzz Lightyear 


УНИЩОЖАВА ЗЛОТО НАВСЯКЪДЕ, КЪДЕТО ГО ОТКРИЕ. 
ТОЙ СЕ ВЪРНА, ЗА ДА СПАСИ PLAYSTATION... 


Всеки шеф си има свои войници, кои- 
то ходят по стъпките на Баз и се опитват 
да го отстранят. Те варират от стрелящи 
роботи до странни еднооки създания и 
пикиращи извънземни, които обстрелват 
смелия рейнджър с бомби. И тъй като 
именно Баз е героят, един негов изстрел 
е достатъчен, за да ги прати в безкрай- 
ността... 


Ф ПЛОСОВЕ 


• Баз изглежда страхотно 
• Забавни епизоди между нивата 
• Лошите са добре направени 


С минуси 


• Много е лесна 
“ Липсва задълбоченост 
“ На моменти се повтаря 


ФИ ТАКА 


Всичко зависи от това каква ще бъде цена- 
та за доста праволинейното преследване и 
взривяване. Игри като Spyro 3 предлагат MHO- 
го по-голямо разнообразие, така че издателите 
на Buzz ще трябва добре да обмислят страте- 
гията си, ако искат да съберат прилична сума 
по време на коледната суматоха. 


Тъй като е храбър космически рейн- 
джър, Баз би могъл да пробяга целия път 
до целта. Понякога обаче той дава почив- 
ка на краката си, като скача върху спейс- 
борда или си помага с реактивен стиму- 
латор. Така може да минава покрай вра- 
говете си със светлинна скорост, без да 
се налага да ги прескача или елиминира. 
За да поддържаш скоростта обаче, тряб- 
ва да събираш тубите с гориво по пътя. 


След като си спечелил 
надбягването, останалото 
зависи изцяло от теб 


езстрашният Баз 
Светлинна година - 
това е мегазвездата 
от поредицата Тоу 
Story. Затова не е 
чудно, че след успешната пре- 
миера на филма Тоу Story 2 
Баз се завръща за PlayStation 
в ново приключение, създаде- 
но по предстоящата анимаци- 
онна поредица. 

В отговор на първия Crash 
Bandicoot в Star Command Баз 
преследва лошия шеф до края на 
всяко ниво. Разбира се, това не 
е обикновено спринтиране наго- 
ре-надолу - по пътя си Баз тряб- 
ва да взривява бомби, да убива 
врагове и да събира стимулатори. 


Of Star 
Command 


Ако искаш по-голямо и по-добро 
оръжие, трябва да си платиш за 
него. Стимулаторите в Buzz Lightyear 
включват смъртоносни лъчеви оръ- 
жия, гранатомет, плазмен пистолет и 
разбира се, добре познатия ти 36- 
лен лазер. 


Обикновеният замисъл на играта 
е подплатен с богато разнообра- 
зие от различни лъчеви оръжия и 
джаджи, между които реактивни 
стимулатори и спейсборд, чиято 
цел е да преведат рейнджъра въз- 
можно най-бързо покрай напада- 
телите. 

След като си спечелил над- 
бягването, останалото зависи из- 
цяло от теб. Трябва да победиш 
противника си в смъртоносна 
битка - избери си подходящо 
оръжие, за да можеш да раз- 
биеш щитовете му, преди да го 
елиминираш. Buzz Lightyear oye- 
видно е предназначена за по- 
малките и обещава много осле- 
пителни експлозии. 
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PREVIEW SPECIAL пот/кръв/сълзи/мускули/горили 22277 19 


Разработена от: THQ 
Брой играчи: От един до четирима 


WWF Smackdown 2 


МУСКУЛЕСТИТЕ МЪЖАГИ СЕ ЗАВРЪЩАТ... 
ТОЗИ ПЪТ ТЕ ОЧАКВАТ И НЕСТАНДАРТНИ ТУПАНИЦИ... 


Ах, тези хватки! По този начин изглежда WWF на живо. 
В играта за PlayStation визията е подобна, както можеш да се 
убедиш от илюстрациите на следващите две страници 
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СПИСАНИЕ PlayStation 


ъществува теория, 
обясняваща успеха на 
някои видеоигри. По- 
точно, имаше подобна 
теория доскоро, но... 
всяко нещо по реда си. Сцена- 
рият е следният: кечигрите са 
популярни, защото впечатли- 
телните младежи са запленени 
от блясъка и мускулите на ина- 
че бездарните актьори, които 
МЛМЕ им предлага по време на 
телевизионните излъчвания на 
състезанията. Невинните създа- 
ния искат да станат част от 
бляскавите авантюри, да участ- 
ват в интригите, сякаш изскочи- 
ли направо от сапунена опера, 
и да се включат във внушител- 
ните битки (да, между другото 
има и по някоя битка). Какво 
правят те в такъв случай? Нещо 
съвсем лесно - купуват си игра, 
лицензирана от WWF (или ECW, 
което си е все същото). 
Лековерието на феновете на 
кеча може да бъде оправдано - 
все пак те гледат това по телеви- 
зията. Но след като ТНО измъкна- 
ха от Acclaim лиценза на WWF, 
твърдението, че кечигрите са 
просто безполезен боклук, е все 
по-трудно защитимо. Нещо пове- 
че, то беше направо разпердуши- 
нено от играта, която се появи в 
резултат на тази сделка. WWF 
Smackdown доказа погрешността 
на теорията. Това беше добра кеч- 
игра. В действителност много, 
мноооого добра! Докато И/аг 20пе 
и Attitude се опитаха да се добли- 
жат до театралния ефект с марка 
US, Smackdown отиде много no- 
далеч. Запазвайки обичайната ap- 
мия от борци, режими и опции, 
Smackdown предложи много по- 


‚ динамично действие, много по- 


реалистични движения и - което 
в случая бе решаващо - много 
по-голяма доза насилие. В резул- 


тат се появи не поредната едно-. 


дневка, а качествена игра реа ет 
ир. Игра за хора, търсещи нещо 
ново, след като са изтъркали от 
употреба диска си с Теккеп 3. 
Радвайки се все още на голя- 
мо търсене (продадените над 
250 000 копия предвещават на 
диска платинено покритие), 


Smackdown се превърна в игра, 
на която задължително трябваше 
да се направи продължение. 

Но въпросът, на който никой 
не можеше да намери отговор, 
беше в каква посока ще ори- 
ентира THQ втората част - 
Smackdown 2 Know Your Role. 
Впечатленията от проиграването 
на предварителната версия могат 
да се обобщят така: повече, по- 
вече и накрая - още повече. 
Имаш на разположение повече 
борци (над 50, включително и 
много жени, способни да се 
справят дори и с някой юначага), 
повече хватки, повече камери, 
повече опции, повече специални 
удари и повече... болка. Да, мно- 
го повече болка. 

Всичките ти любими играчи 
са тук: Дь Рок, Стоун Колд, Триш 
Стратус и разбира се, Мистър Ес. 
В купона отново ще се включи са- 
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мият Мистър WWF, Винс Макмаън, 
въпреки че си остава загадка 
защо му е на човека, който при- 
тежава федерацията, да отнася 
толкова пердах. Всеки от играчи- 
те се характеризира със специ- 
фични движения - също като при 
истинските бойци (случай, при 
който видеоигрите имитират дей- 
ствителността, но не е лошо да 
се замислим това би ли било въз- 
можно без игри като Теккеп и 
Street Наћег2). 

Както сам би се досетил, 
Smackdown 2 има толкова много 
опции и режими, че нищо чудно 
да не ти стигне времето да ги 
разгледаш всичките. Включени са 
битки със стълба (взимаш една 
стълба, хвърляш я на ринга, изка- 
терваш се и започваш да се 60- 
риш за победата, като през цяло- 
то време избягваш ударите на 
противника си, внимаваш да не 
те цапне със стълбата и въобще 


се пазиш от всичките му подли 
номера), схватки в клетка (по- 
беждаваш, когато се изкачиш до 
върха на клетката), дяволски по- 
боища в кафез (клетка, която има 
мрежа отгоре и ти трябва да се 
покатериш върху нея) и естестве- 
но, опциите, без които не може 
да мине нито една подобна игра - 
King Of Тһе Вто (Кралят на pnh- 
га), Survivor (Оцелелият) и Royal 
Rumbles (Грандиозни сбивания). 

И така, стигаш до режима 
беазоп (един сезон). В него си 
избираш играч (или си създаваш 
нов в режима Create А Superstar) 
и се включваш с него в колкото 
е възможно повече състезания, 
за да дадеш заявката си за шам- 
пион на WWF. Освен играч ти MO- 
жеш да имаш и свой мениджър и 
да поддържаш отбор кечисти, с 
което играта навлиза и в жанра 
на спортния мениджмънт. 

Всичко това увеличава про- 


СПЕЦИАЛНИ ОПЦИИ 


В Smackdown 2 най-подходящи за забавление си остават двубоите и свободните мачове, но в режима Exhibition специалните опции ти позволяват 
да се биеш по съвсем нестандартни начини... 


КЛЕТКА 


МАСА 


Всички на тепиха - групова 
терапия 8 WWF Вариант. Ако не си 
наясно Върху кого да се нахвърлиш, 
опцията Player Indicator (Виж вляво) 
ти идва на помощ 


дължителността на играта - чу- 
десно! - макар че в нея има и 
съвсем традиционни, почти ба- 
нални компоненти. Най-голямото 
предимство на Smackdown 2 оба- 
че са ъглите, под които камерата 
следи действието. Тази особеност 
доказва класата на Smackdown 2 
ие една от основните причини тя 
да бъде очаквана с толкова голям 
интерес, като се прогнозира, че 
заедно с Tekken Тад Tournament 
ще се превърне в най-играното 
през идващата година заглавие от 
този жанр. Чрез необичайните 
зрителни ъгли в директните мачо- 
ве между двама противници се 
разкрива всеки детайл от битката. 
В някои случаи камерата се приб- 
лижава, за да улови яростна се- 
рия тупаници, в други се отдале- 
чава, за да видиш как Дь Рок или 
друг състезател прескача въжета- 
та, за да се метне върху своя 
противник и да го просне на те- 


КАФЕЗ 


WWF Smackdown 2 


| һе Rook J- 0: 
П За 2 


Любимецът на дамите 
Еди Гереро (Вдясно) се опитва да 
убеди Дь Рок, че да приличаш на 
маймуна, е само предимство 


У а 


КОВЧЕГ 


Всеки от противниците има собствена 
маса. Кечистите могат и да се удрят един 
друг с тези си движими имущества, но как- 
то изглежда, основната идея е да омаломо- 
щиш противника си, да го проснеш на маса- 
та и да я счупиш едновременно с гърба му. 
гадно, а?! 


Фат дг ур же. ы -y га 
кұс налады зае ату 
PEE 


Рингът e ограден с мрежа. За да победиш, 
трябва да се покатериш по въжетата и да излезеш 
отвън. Но винаги ще се намери някой, който да ти 
пречи, така че първо ще ти се наложи хубаво да 
го понатупаш, за да е замаян и да не спира из- 


Започваш играта в подобие на кафез. 
Дотук - нищо изненадващо. Можеш да излезеш 
от него, след като бльскаш достатъчно по сте- 


Тази част от играта е доста зловеща. От- 
страни на ринга има ковчег. Докато се биеш 
с противника си, се опитваш да го натикаш 
ните му. После трябва да се изкачиш върху него. вътре. След като си го наказал както трябва 
Като стигнеш горе, пак няма да останеш без за- за греховете му, го просваш вътре и капакьт 
нимание. Все пак каква е целта? Може и да не на ковчега ще се затвори автоматично. 
уцелиш, но е страхотно забавление да скочиш Мир на праха му! 
върху нечия глава. 


мъкването ти. Катеренето, както изглежда, съвсем 
не е в кръвта на кечистите, защото те напредват 


СПИСАНИЕ PlayStation 39 


PREVIEW SPECIAL 


he Rock 


Добре облечен - 8 Smackdown 2 Блу Ойстьр ce pagba 
на съвсем подходящи дрешки 
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Убеди се със собствените си очи - новият на- 
чин, по който камерите следят действието, ти дава 8ьз- 
можност да Видиш неописувмата болка по лицата на гра- 
мадните мъжаги 8 оскъдно облекло 


Най-голямото предимство 
на Smackdown 2 обаче са ъглите, 
под които камерата следи действието 


>> пиха. През цялото време nopo- 


бия на телевизионни камери те 
държат близо до действието, съз- 
давайки ти невероятно реалис- 
тично усещане. За съжаление ко- 
гато се появят повече от трима 
играчи, нещата се объркват и ти 
дори можеш да изгубиш от пог- 
лед собствения си състезател - 
дано този проблем да бъде от- 
странен преди пускането на офи- 
циалната версия! 

Друга промяна в Smack- 
аошп 2 е абсолютната брутал- 
ност на сбльсьците. Всичките 
ритници, удари, хватки и пада- 
ния са не само светкавични, но 
и ужасяващо реалистични - при 
стоварването на бореца и съп- 
рикосновението на тялото му с 
тепиха се чуват звуци, от които 
като нищо може да ти настръх- 
не косата. Човече, всичко това 
наистина изглежда болезнено! 
Когато някой от кечистите полу- 
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чи удар в чувствителна част от 
тялото си, го боли така, както 
би те боляло от подобен удар. 
Просто стискаш зъби, докато по 
бузите ти не потекат сълзи от 
болка. Бойците направо се пре- 
виват. С две думи - разменят си 
славен пердах! 

В първата част на играта има- 
ше проблем, който изглежда не е 
отстранен и при продължението. 
Той е свързан с начина на дви- 
жение по ринга. Когато на тепи- 
ха има повече от двама против- 
ници и ти се биеш с единия от 
тях, но изведнъж решаваш да 
удариш и другия, трябва да се 
обърнеш с лице към него по съв- 
сем неестествен начин. Този 
проблем е разрешен донякъде 
чрез опцията Player Indicator - 
светещият цветен знак върху тя- 
лото на противника ти показва, 
че именно от него трябва да за- 
почнеш. Освен това от време на 
време Рок и другите зверове се 
движат доста сковано, сякаш не 
се намират в епицентъра на 
яростна схватка. Ако тези дребни 
недостатъци бъдат изгладени, 
Smackdown 2 Know Your Ноје ще 
бъде със сигурност попадение 
точно в десетката! 
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e Камерите следят действието отблизо 
e По-добра графика 


© МИНУСИ 


• Някои движения се нуждаят 
от подобрение 

“ Прекалено много стари муцуни 

e Объркващ режим Season 


Това си е същата игра, но значи- 
телно по-усъвършенствана. Промене- 
ни и подобрени са графиките, дей- 
ствието и опциите, което прави от 
Smackdown 2 вълнуващо забавление 
и потенциален хит. Не я пропускай! 


MECESHO СИМСААМЕ ЗА С ОЕ ОУМЗБВОМ 
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НЕ ПРОПУСКАЙ ДА ВИДИШ 
Как играчите сменат посоката си на движение 


За първи път в подобна игра за Play Station само с натискането на 
един бутон играчът ти бързо ще сменя посоката си на движение и ще 
може да избягва връхлитащия защитник. Разработчиците на FIFA 2001 
смятат, че тази новост ще запази хегемонията на поредицата на паза- 
ра. Ще видим, ще видим... 


НЕА 2001 


БЕЗСПОРНИЯТ ШАМПИОН В ПРОДАЖБИТЕ СЕ ЗАВРЪЩА. 3A  ПОРЕДНАТА си ОФАНЗИВ 


Шанс за детрониране на ЕРА 2000 
4/6 - Продажбите ще бъдат стимулирани от факта, че това е последното заглавие за PlayStation 1. 


ЗАД КУЛИСИТЕ 


Предшествениците 

През годините машините на АРА бяха подло- 
жени на многобройни атаки. Всъщност единстве- 
но стереотипността на играта даваше основания 
за това, така че поради тази причина феновете 
на играта не преминаха в лагера на критиката. 
Гледането под лупа на всеки недостатък на FIFA 
обаче по никакъв начин не попречи на големия 
й търговски успех. За да спечелят сърцата на 
феновете, игрите от поредицата си служеха с из- 
питана рецепта. Разчитаха главно на първото 
впечатление и на блясъка си, както и на козме- 
тичните промени, които се правеха при всяка 
следваща версия на играта. Без абсолютно ни- 
какви притеснения ЕД изстрелваше заглавие 
след заглавие, като по този начин успяваше 
непрекъснато да задържи върху поредицата вни- 
манието на публиката. При положение че през 
шест месеца се появяваше ново заглавие, не 
беше никаква изненада, че разработчиците има- 
ха време само за най-повърхностни промени. 


Промените 
Като се съди по другите игри от поредицата, 
които на практика са почти еднакви, и тук не би 
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САМО ФАКТИ 


Издател: Electronic Arts 


Разработена от: EA Sports 


Брой на играчи: От един до осем 


Премиера: Ноември 


следвало да очакваме големи изненади. Това 
обаче не е сто процента вярно, защото при FIFA 
2001 има развитие. Един пример са самите ма- 
чове - най-важен тук е начинът, по който игра- 
чите сменят посоката си на движение. Послед- 
ната версия може да се похвали и с редица нови 
възможности, създадени с идеята да я направят 
по-задълбочена. Има повече първенства от кога- 
то и да било преди, както и система за влизане 
и изпадане на отбори, удължаваща играта. В за- 
висимост от разположението си на терена игра- 
чите вече се ориентират много по-бързо какво 
да правят. Например един защитник, който е 
близо до собствената си голлиния, ще гледа 
своевременно да изчисти топката от опасната 
зона. Очаквай също и много повече анимирани 
сцени, както и по-разнообразни движения на 


Вкарването на голове 
винаги е било смисълът на иг- 
рата НЕА. Последната Версия 
съвсем не прави изключение 


Като на живо! Великолепни графики и впечатия- 
Ващи детайли, но дали това е достатъчно? 
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ФУТБОЛНА ФИЕСТА 


SPORTS 


FIF. 


Новите попълнения на Манчестър Юнайтед 


футболистите, създадени с помощта на видеооб- 
рази, които наистина отразяват развитието на 
съвременния футбол. 


Звездите 

Както може да се очаква, в това отношение 
НҒА е обрала каймака от спорта. За създаване 
на голяма част от движенията са използвани за- 
писи от мачове на един от най-големите герман- 
ски футболисти - Лотар Матеус. 

Цяла плеяда европейски футболни величия 
от ранга на холандския национал Едгар Давидс, 
английския му колега Пол Скоулс и звездата на 
Арсенал и Франция Тиери Анри пък ще те забав- 
ляват, правейки чудеса с топки за пинг-понг 
(виж брой 1 на списанието, за да разбереш как- 
во общо има това с футбола). 


И още 

Игрите FIFA имат лиценз да ползват имената 
и образите на почти всички известни играчи. 
Във ИРА 2001 са включени седемнайсетте най- 
добри първенства, сред които са английската 
Висша лига, италианската Серия А, германската 
Бундеслига и испанската Примера Дивисион. 
Върху екипите на играчите дори са изписани 
спонсорите на отборите им! 

Издигайки в култ детайла, разработчиците от 
ЕА са създали и ята прелитащи птици. За тази 
цел също е използвана технология, копираща 
видеообраз. Приготви се да видиш как птички, 
които са почти като истинските, ще удовлетво- 
ряват естествените си нужди над главите на най- 
ярките футболни звезди, които излизат от игри- 
щето със замърсени фланелки. 


ПРОПУСКИ 
Х Успешна, но опери 
машина 


ПОПАДЕНИЛ — 
е^ Лицензирани клубове 
и играчи | 

Изпадане · и влизане | 


Вечният победител! Много’ от необходим 


промени са направе- | 
ка играта определено има. шансове да спечели сърцата на 
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ОТБЛИЗО 


Edit Form. 


Предшествениците 

Предишното заглавие от поредицата /55 
беше създадено от КСЕТ - разположеното в 
Токио студио под шапката на Копаті - и 
беше безспорно най-добрата футболна игра, 
създавана някога. Тя си беше завоювала пра- 
вото да е нещо като еталон, поне що се от- 
нася да самото развитие на мачовете и про- 
дьлжителността им и заради продадените 
бройки от играта. Въпреки негативните комен- 
тари и липсата на лиценз Evolution създаваше 
играчи с богат набор от движения и избягва- 
ше обичайната нелепост с „техниката за от- 
белязване на голове“, която ти гарантира то- 
чен удар във вратата. И въпреки всичко /55 
2000 не е продължение, поне не на игра, ко- 
ято е била за PlayStation. Всъщност тя е pe- 
зултат от преориентирането на КСЕО от попу- 
лярната, но ограничена версия на играта за 
№4 към по-перспективната конзола. За щас- 
тие на феновете на Pro Evolution няма да им 
се налага да започват играта от централния 
кръг на терена, защото се очаква, че през 
март 2001 ще бъде пуснато и продължението 
Pro Evolution 2 (върни се на страница 9). 


НЕ ПРОПУСКАЙ ДА ВИДИШ 


За съжаление в крайна сметка европейската версия няма да включ- 
ва елемента ВРб, който е част от японската версия на играта. Така че 
не изпускай възможността за финтове, които можеш да правиш с джойс- 
тика. Със съвсем обикновени движения ще накараш своя играч да нап- 
рави хипнотизиращ дрибъл, който ще остави защитника с отворена уста. 


Сети! 
даде аа 
ышты 


Подготви се за мача 

В 188 2000 можеш предварител- 
но да решиш колко щастливи 
ще бъдат играчите ти, както 
и да избираш от дълъг списък с 


- : А е = 1 й отбори, включващ дори Ковънт- 
ЦРВ УЖИ \ ри от Времето, когато отбо- 


рът беше Воден от Джими Хил. 


Издател: Копат! 


Разработена от: КЗЕО 


Брой на играчи: От един до четири 


Премиера: Ноември 


Промените 

Ако се започне от разработването на иг- 
рата, промените в нея далеч не са само коз- 
метични. [55 2000 набляга много повече от 
който и да е от предшествениците си на ар- 
кадната страна и в нея е заложен следният 
принцип - избираш си отбор и започваш да 
играеш. Преди да започне мачът, трябва само 
да определиш колко щастливи ще бъдат игра- 
чите ти и какви ще бъдат способностите им, 
вместо да се опитваш да влияеш прекалено 
на жребия, който ти е отредила съдбата. Тре- 
вожно е обаче, че новата /55 подозрително 
наподобява предишните отрочета на 
КСЕТ от поредицата. 


4/22/76 РАЈТ 


SILLER 


Звездите 

За щастие предишните странни звуци, ко- 
ито издаваха играчите и от които можеше да 
ти се изправи косата, са останали в минало- 
то - да се надяваме завинаги! За създаване- 
то на анимацията КСЕТ са използвали видео- 
записи с мачове от японския шампионат. Така 
че играчите ще имат физическа прилика и 
имена на звезди, които все още не са толко- 
ва популярни, а и тепърва трябва ще трябва 
да доказват качествата си. Хммм... 


И още 

И сега - най-после е време за добрата 
новина! След като Pro Evolution се провали 
така грандиозно в опита 


си да достигне по 
продажби FIFA, Kona- Є 
ті предпочете да Бас 


ползва авторитета, 2 
който би осигурил < 
един лиценз, и да из- 

ползва в играта истин- 

ските имена и физическа- 

та прилика с реално същест- 
вуващи играчи. Това е брак по 
сметка, целящ единствено да 
повиши продажбите. И освен 
всичките надежди, които 

му се възлагат, той ще 
причини преждевре- 
менен и трагичен 
край на набиращите 
скорост кариери на 
младите звезди Май- 
къл Оуен и Райън 
Гигс. 


егете |1 


Теза ју 


Аркаден екшън. дивата борба за голове 
измества тактическите ходове 
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Издател: SCEE 


Разработена от: In-house 


Брой на играчи: От един до осем 


Премиера: Ноември 


Шампионати 
Има толкова мно- 
го лиги и купи, за 
които да се 60- 
риш, че можеш да 
се пенсионираш, 
играейки тази 
игра (8 близките 
50 години) 


This is Football 2 ти предоставя възмож- 
ност да играеш с автентични отбори от 50-те, 
60-те и 70-те години, в които на всичкото от- 
горе играчите са с истинските си имена. 


| 
ГА. 
~ 


THIS IS FOOTBALL 2 


Предшествениците 

Всичко около This is Football беше перфект- 
но с изключение на начина, по който протичаха 
мачовете. Движенията бяха мудни и освен това 
системата за контрол на играчите като цяло не 
беше замислена по най-добрия начин. Около 
заглавието непрекъснато изникваха нови гафове 
и може да се каже, че самата игра благоприят- 
стваше увеличаването на броя им. 


Промените 

Богатият избор от състезания и отбори в 
първата част сега е разширен още повече. Мо- 
жеш да се състезаваш в един от многото турни- 
ри при различни нива на трудност и в успех при 
по-сложните да се добереш до състезания, кои- 
то са само за майстори. Темпото, с което се раз- 
вива играта, сега е по-нормално и твоите про- 
тивници вече няма да изглеждат толкова глупа- 
во. Има и детска лига, която е за по-неопитни- 
те. Естествено няма да изпаднеш в дива радост, 
ако станеш шампион в нея. 


Звездите 

За създаването на графиката разработчици- 
те от SCEE са правили видеозаписи на футбо- 
листите от Астън Вила. „Представяте ли си Kak- 
ва гледка бяха тези футболни звезди, висящи от 
две седмици в студиото!“ - възкликва Доминик 
Кахалин, дизайнер на игри. 


И още 

Много терени, много играчи и толкова мно- 
го нелицензирани купи и лиги, които няма начин 
да бъдат объркани с прототипите си в реалния 
живот! Чак пък такова многообразие... 


ФУТБОЛНА ФИЕСТА 


Издател: Virgin Interactive 


Разработена от: Crimson 


Брой на играчи: От един до четире 


Премиера: Ноември 


TEAM АМО TACTICS 


ск 
ғ. 
са 
св 
га 


ме 
ме 
wur 


да ajax 


BAYERN MUNICH 


атк 


vew ormen PLAYER ВТА 


Аякс се при- 
съединява към 
другите гран- 
дове В една 
игра, стремя- 
ща се да напо- 
добява Шампи- 
онската лига 


В ELS виждаме може би най-странния 
начин за отдаване на почит към Пол Мърсън. 
След като отбележиш гол, сякаш целият отбор 
се побърква колективно и всички започват да 
се въртят и подскачат, имитирайки начина, по 
който изразява радостта си звездата на Вила. 


Предшествениците 

European Super League е всъщност неофици- 
алният наследник на Viva Football (Р5М42 7/10). 
Въпреки няколкото оригинални идеи в тази игра, 
не съвсем прецизното управление и обикновена- 
та графична машина разваляха цялостното впе- 
чатление. Нейната доказана сложност в никакъв 
случай не беше гаранция, че играенето ще дос- 
тавя удоволствие. 


Промените 

От Virgin отговориха на критиките, насочени 
към Viva Football, с няколко подобрения на yn- 
равлението в аркадната част, които насочват, но 
в никакъв случай не разглезват новаците в игра- 
та. Има също и набор от по-усъвършенствани 
опции за управление, които ти позволяват зна- 
чително да подобриш играта си и да намалиш 
риска от грешки. 


Звездите 

Вместо някои от най-големите звезди, Virgin 
са избрали за модели, по които да проектират 
движенията, по-непретенциозните играчи на тре- 
тодивизионния клуб от северен Лондон Барнет. 
Клубът стана известен в последните години глав- 
но с това, че негов спонсор е мъжкото списа- 
ние Loaded. 


И още 

Засега от Virgin са подписали с 13 от Haŭ- 
големите европейски отбори, включително Ли- 
Върпул, Милан и Аякс. В момента се водят пре- 
говори с други три европейски гранда. 
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ОТБЛИЗО 


UEFA CHAMPIONS 
LEAGUE 2000/01 


4 >. 
я 
ж 
ко) 
CHAMPIONS 
LEACUE 


ЩЕ УСПЕЯТ ЛИ OT SILICON DREAMS 
ДА ОСЪЩЕСТВЯТ ЗАШЕМЕТЯВАЩ ХЕТТРИК? 


Шанс за детрониране на FIFA 2000 - 10/1 


САМО ФАКТИ 


Издател: Таке Two Interactive 


Разработена от: Silicon Dreams 


Брой на играчи: От един до четири 


Премиера: Ноември 


Пти и Обер- 
марс носят еки- 
па на Барса за се- 
зон 2000/01 8 Шам- 
пионската лига 


Friendly Маси 


НЕ ПРОПУСКАЙ ДА ВИДИШ 
Отборите от миналото 
МИНЕ 


то твоят играч получи картон и след като го 
активираш, над главата му се появява малък 
жълт знак. Това ти напомня да обуздаваш аг- 
ресивните му изблици. 
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и и 
ЗАД КУЛИСИТЕ 


Предшествениците 

Двете предишни версии на UEFA Champions 
[еадие (издадени от Ейі05) бяха оценени с 9 по 
десетобалната система. Само преди няколко ме- 
сеца ЏЕРА предизвика възхищение сред запалян- 
ковците със системата си за инстинктивен конт- 
рол, която показа колко далеч е стигнал изкус- 
твения интелект. 


Новите неща 

С пороя от светкавици, със сьоветния грохот 
от скандиранията на запалянковците и с прек- 
расно изглеждащите стадиони UEFA 2000/01 се 
опитва да пресъздаде атмосферата, царяща по 
големите европейски терени. С играчите, покри- 
ващи целия терен, изкуственият интелект прави 
поредната си крачка. Опитай се да подадеш нап- 
ред, осланяйки се само на предположението, че 
твоят нападател ще се окаже на пътя на топка- 
та и ти няма да пуснеш неадресиран пас или пък 
че противникът ще пресече паса и ще го върне 
40 ярда назад към най-близкия си съотборник. 
Вместо това твоят играч ще заеме позиция за 
подаване, но ще задържи топката, така че ти в 
крайна сметка няма да я загубиш. Гениално 
хрумване! 


Звездите 

Безспорно най-блестящите футболни вели- 
чия. За радост на запалянкото екипът от разра- 
ботчици е запечатал физиката и движенията на 
най-добрите футболисти в момента. 


И още 

Лицензът от Шампионската лига осигурява 
истинските стадиони и всички играчи и клубове, 
които можеш да си пожелаеш. 


АНАЛИЗ 


ПОПАДЕНИЯ ПРОПУСКИ 

М Просто управление Ж Прекалено лесно се 

®/ Безценен лиценз получават картони 

МУ Приятна атмосфера Х Прекалено много 
падания 


Х Лицензът поставя 
и ограничения 


ПРОГНОЗА: Постепенно догонва водача 
Простият стил и лицензът със сигурност ще 
осигурят на играта място сред лидерите. Тя ще 
спечели много нови фенове, без да очарова 
безкрайно. 


икакво потапяне изцяло в измис- 
ления свят на фантазиите с игнориране 
ограниченията на технологията, а след- 
ване на списък от качества, които трябва 
да притежава перфектната игра. И все 
пак кой може да бъде измамен? Как да 
се създаде игра, която да се покрива на- 
пълно с най-великия спорт на планетата? 

Всъщност има една игра, която пресъз- 
дава по-точно от която и да е друга въоду- 
шевлението от футбола, като си остава в 
същото време една обикновена видеоигра. 
Златният диск, за който става въпрос, е /55 
Pro Evolution, който има и своите несъвър- 
шенства и понякога те кара да излизаш от 
кожата си, но в крайна сметка си остава 
шедьовър. 

Всеки опит за създаване на перфектната 
футболна игра трябва да вземе за основа 
Pro Evolution, но какво да се направи по-на- 
татък за реализиране на мечтата? 

Най-напред ще бъдат изхвърлени на 
боклука коментарите и бавната, овехтяла и 
тероризираща слуха музика на /55 и ще бъ- 
дат заменени от подобрена версия на ко- 
ментарите на FIFA, от които пък ще бъде из- 
ключен „монотонният“ Джон Мотсън. След 
това трябва да се прибави звукът на РА 
Сир, ремиксиран от Уил Смит (е, може да 
минем и без това последното). 

От ҒҒА 2001 ше се вземе системата за 
влизане и изпадане на отбори, както и на- 
пълно лицензираните турнири, а от This Is 
Football - едновременната борба в няколко 
турнира. Не трябва да се пропуска и мени- 
джърският елемент, който ти дава възмож- 


ISS Evolution достигна 
ново равнище на футбол- 
ните симулации. Трудно ще 
я свалят от Върха 


ност да купуваш и продаваш 
играчи, отчитането на конту- 
зиите, получени по време на 
мача – все достойнства на 
[МА Мападег. 

А сега за идеите, които 
досега никой не е реализи- 
рал. Ще има капитан на отбо- 
ра, който ще е упълномощен 
да взема някои решения, 
като например изкарване на 
топката в тъч, когато на тере- 
на има контузен играч, и съз- 
даване на изкуствени засади. Ще имаш въз- 
можност - когато искаш да обстрелваш пря- 
ко вратата - да разчистваш струпванията от 
твои играчи. Трябва да може да се работи 
върху изпълняването на свободни удари на 
тренировка и те да започват след натиска- 
нето на определен бутон. 

Засега също така нито една игра не е 
успяла да предаде ролята на публиката в 
мачовете, а и това трябва да се включи в 
идеалната игра. Като се има предвид точно- 
то предаване на стадионите (най-добра в 
това отношение е FIFA, но и другите игри са 
на ниво), би било добре да чуем и истин- 
ски песни, с които запалянковците подкре- 
пят любимците си. Публиката трябва да ос- 
вирква отборите, които не се развиват, а 
също и отборите, играещи лош футбол на 
свой терен. Част от запалянковците може 
да се втурват към игрището при отбелязва- 
не на гол. 

Докато чакаш обаче да се 
появи тази златна игра, про- 
дължавай да си пускаш лю- 
бимия диск с 155 Рго 
Evolution. 


ма = "а === ој 


пори ТЕ 472 Dave Мита’$ Freestyle ВМХ 


Dave Мига"5 Freestyle ВМХ........ _ 
Formula Опе 2000.............. _ 
Jeremy McGrath Supercross 2000. ... _ 


Маску Васе... 22 Jeremy Morath Supercross 2000 


Поглед назад 
ТОП ве 
Маггопе 2100. ена 


Driver 2... _ 


Стегнмат! сюжет, 

бесен екшвн, 
зашеметябащи звукови 
ефејати музика, 
бтеметил ле ата графика = 
несравнимо! 


REVIEW 


а ie 43 Formula One 2000 


ES 
7 


Страница 2i Wacky Races 
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-. ме AOON С9 о 


Рядко получавана оценка. Всичко в играта 
трябва да е перфектно. 


Софтуер на отлично ниво. Играта се препо- 
ръчва горещо. 


Много, много добра. Прибави я към колекция- 
та си, ако не е късно. 


Добра игра, но с някои дразнещи неточности. 
Все пак си заслужава да я купиш. 


Задай си въпроса: Защо са направили всичко 
това? Има малко добри попадения. 


Средна ръка. Не се отличава с оригиналност. 
Помисли си, преди да я купиш. 


Под средното ниво. Вероятно има сериозни 
недостатъци. 


Изглежда доста зле. Струва си да я вземеш 
под наем само за един ден. 


Не става за нищо! Ниско техническо ниво, 
няма да се търси от геймърите. 


Без никакви достойнства! Ще ти скъса нер- 
вите. Избягвай такива игри! 


списАНИЕ PlayStation ат 


ЅТАВРІАҮЕВ 


САМО ФАКТИ: 


ИЗДАТЕЛ Infogrames 


РАЗРАБОТЕНА ОТ Reflections 


ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ От 15 години нагоре 


БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ Един или двама 
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b- 
bo eei УУ 
me и. 


оку-що си купил TOCA WTC и 

все още не си разучил 672, за- 

менил си Wipeout за Wipeout 3 

Special Edition и си прекарал 
много вечери в игра в мрежа на Speed 
Егеакѕ. Може би все още се наслажда- 
ваш на анимационния чар на бгапа Тћећ 
Ашо 2... За какво ще ти е тогава още 
една автомобилна игра? 

Съвсем просто е - в зората на новото 
поколение конзоли ти е нужна позната 06- 
становка, а Driver 2 е основната връзка 
между Р51 и 2. Играта изтласква старите 
си сиви пътища до абсолютните граници на 
съвършенството и в същото време предла- 
га на геймърите да надникнат в нова ера на 
сложни ултракинематични игри, обещани 


| | зле 93 зе от Kona 


~ та 


от подобните на Dropship и Metal Gear 
Solid 2. Игри, които се стремят да бъдат 
филми, а не игри, вдъхновени от други игри. 
Първата Driver те запозна с Танер - чен- 
ге под прикритие, което успява да се внед- 
ри в подземния свят, за да стане шофьор 
при „лошите“. Той обаче изглеждаше по- 
скоро като неясен шифър на зареждащия 
екран, появявайки се смътно в наколкото 
недоизпипани епизода между нивата. Са- 
мият ред на мисиите беше хаотичен, а зву- 
ковите покрития - сведени до мънкане. 
Но всичко това вече е различно. Сюже- 
тът е изключително стегнат и поддържа ин- 
дивидуалните мисии. Балансът на силите 
между американски престъпен бос и негов 
партньор от Бразилия е застрашен, след 


като счетоводителят на американеца про- 
валя сделка с бразилския престъпник. Та- 
нер и новият му партньор Тобиас Джоунс 
(озвучен нелошо от Антонио Фаргас) се за- 
емат да проследят счетоводителя и да све- 
дат до минимум риска от избухване на 
междуконтинентална нарковойна. В про- 
дължението действието, което в първата 
игра бе ограничено до няколко стандартни 
американски фона, се прехвърля от космо- 
политния Чикаго - през Хавана и Рио - до 
изкусителния стар Вегас. В името на дос- 
товерността Reflections подробно са доку- 
ментирали в снимки всеки град. Докато на- 
месата в играта е по-скоро козметична 
(различни полицейски сирени и тактики), 
местностите са типична илюстрация за на- 


n 
ежителни 


е превозно средство 


чина, по който продьлжението се опитва да 
изглежда по-автентично и привлекателно. 
Играта е по-задълбочена, успява да погъл- 
не геймъра, да го накара да завърши миси- 
ята, за да разбере как ще повлияе тя на 
сюжета и къде ще го отведе следващата 
задача. 

Голямо внимание е отделено на детай- 
лите. Това е още един плюс за играта, кой- 
то ще бъде оценен високо от всеки, посе- 
тил въпросните градове (във Вегас ще ви- 
диш известни хотели, в Рио - рибарски ко- 
либи и планински пътища, а Хавана е пред- 
ставена прекрасно в залязващия й кому- 
нистически блясък). А колкото до самите 
мисии, създателите на играта се опитват в 
известна степен да завършат еволюцията 


„Което ще рече, че е по-вероятно да съси 


към 30, започнала в GTA. В случай че не 
го преследват, Танер може да спре, да из- 
лезе от колата и да подкара което и да е 
превозно средство. Без да превръща това 
в примамка, Reflections брилянтно вкарва 
тази опция в играта, като в същото време 
я оставя достатъчно ограничена, за да не 
изчезне тръпката от нея. 

Някои мисии изискват от Танер да из- 
пълнява задачи, като се движи пеша, дока- 
то в други дебне в склад или на паркинг. 
Всички мисии обаче са характерни с раз- 
нообразните превозни средства, които 
предлагат. Вече можеш да се движиш по 
пътищата с камион, автобус, пикап, линей- 
ка, пожарна или полицейска кола, всяка от 
които - с различен звук на двигателя, под- 


„колата си 


вижност, издръжливост и сила на удара. И 
макар да изглежда прекалено детайлно, 
това определено ти дава допълнителни въз- 
можности да изпълниш съответната мисия. 
Можеш например да се насочиш към цел- 
та с нещо остро, но уязвимо при чупене 
ИЛИ сблъсък, или пък да скочиш в 
стабилния камион за смет, за да обмислиш 
спокойно следващия си ход, докато поли- 
цейските автомобили се блъскат в задната 
част на боклукчийската кола. 

Докато градовете в Driver представлява- 
ха абсолютно стандартна разширена мре- 
жа от кръстопътища, в Driver 2 ще откри- 
еш криволичещи улици, хльзгави участъци, 
рампи и тунели. Винаги можеш да използ- 


ваш за навигатор голямата черна стрелка > 


КАК ДА... ______| 


В третата мисия задачата ти е да 
караш бясно под високо издигнатите 


релси на влак, за да го догониш... 


Заеми стартова позиция под рел- 
сите. Излез от центьра и завий наля- 
во. Вдясно има доста голям скипов 
подемник и ако останеш кьдето си, 
купчините пясък ще се стоварят вър- 
ху теб. Ако пък се удариш в тях под 


лош ъгъл, ще преобърнеш колата. 


Следвай влака с помощта на мини- 
картата в долния десен ъгъл на екра- 
на, която ти показва точното му мес- 
тонахождение. Използвай безлюдните 
улици или клаксона на колата, за да 
разгонваш пешеходците - една нера- 
зумна маневра вероятно ще ти стру- 
ва цялата мисия. Можеш да минаваш 
и по успоредни улици, но не се отда- 


лечавай много от релсите. 


След като си получил инструкции 
от Джоунс, излез от колата и се качи 
по стълбата до перона. 
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Тоба честе 
иентираш с 


Всяка карта е широкома: 
ти от! много време па 
Без да налетиш на ченгета 


You уугескесі your vehicle, 


» 


ж | 


Катастрофите са неизбежни. 
Както и камарите от коли, стру- 
пани една върху друга 


Вече можеш да се движиш по пътищата с камион, автобус, пикап, 


в 
бедлага 9 ОТ Същат, 02 
ние и П0Д0бна доз 1208, но 
езотг еззако- 
ане 


> на миникартата, но подобрениат главен ек- 


ран за навигация в реалистично пресъзда- 
дените градове допринася за удоволствие- 
то от играта. Ако главният път към целта в 
обсаден от полицията, имаш възможност 
да прибегнеш до многото странични пъти- 
ща, които обикновено са пълни с хитрини 
и тайни придобивки (например „специал- 
ни“ автомобили в замаскирани гаражи - 
Мини, Ламборджини, класически червен 
Starsky&Hutch и бял Форд Торино и др.). 
Най-преработен обаче в интерфейсът. 
Първата игра, в която Танер избираше ми- 
сия от менюто на телефона си, сигурно ти 
се е струвала велика. Лошото обаче беше, 
че за да видиш всички мисии, трябваше да 
изиграеш отново всичко. Сега подходът е 
друг - задачите ти се възлагат една след 
друга, а за да предприемеш нова мисия, 
трябва първо да завършиш започнатата. 
Това означава също, че за разлика от 
Driver, в продължението можеш да изби- 
раш завършените мисии и да ги играеш от- 
ново, без да се налага да стартираш игра- 
та отначало. Преработените епизоди между 
мисиите са характерни с прекрасната си 


анимация, отличния дизайн на героите, 
приличната игра и великолепната ориги- 
нална музика. Отново правят впечатление 
абсолютно изпипаните детайли и свързва- 
щите сцени между мисиите, на които оба- 
че се дължи и голяма част от очарование- 
то на играта. 

Освен самостоятелния режим на игра 
Walkthrough, Driver 2 предлага както инди- 
видуални поднива, така и състезания за 
двама, които можеш да използваш и като 
тренировки за подобряване на шофьорски- 
те си умения. Играта предлага Ошск Спазе 
(скоростно преследване - залови против- 
ника си и разруши колата му), Quick 
Getaway (бързо бягство - ти си общест- 
вен враг номер 1 и ченгетата те гонят из 
целия град), Gate Racing (тест за срьч- 
ност - премини без грешка труден пасаж, 
ограничен с конуси), Trailblazer (отново 
тест за сръчност, само че този път тряб- 
ва да събориш всички конуси), Checkpoint 
(игра за Време, в която трябва да преми- 
неш през пет определени бази) и Survival 
(оцеляване - имаш ограничено време и ти 
се налага да пазиш колата от поражения 
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възможно най-дълго). Постиженията от ре- 
жима 5іпоіе-рІауег можеш да записваш и 
пазиш в паметта на играта (опция, която ти 
дава възможност непрекъснато да подоб- 
ряваш постиженията си). Подигрите за два- 
ма са варианти на индивидуалните бонус- 
игри, плюс фантастичния Capture the Над 
(забоюбай флага - размазваш колата на 
противника си и му отнемаш флага, след 
което се изстрелваш обратно към базата, 
преди той да те е настигнал, размазал и 
отнел флага). Всички бонусигри са точно 
толкова забавни, колкото е и главната 
игра, а режимът Тмю-р!ауег е като сбъдната 
мечта. 

Играта определено може да се похвали 
със стил. Всички малки недостатъци от 
Driver са преработени, а нововъведенията 
(като направената по-лесна за използване 
опция Film Director и добавените полигони 
за постигане на по-голяма детайлност) са 
точно измислени и прекрасно осъществе- 
ни. Значително усъвършенстван е и гра- 
фичният дизайн на играта. Създателите са 
подобрили особеностите, направили Driver 
зашеметяваща, като в продължението са 


Driver 2 


БЫЗ ЕЙ Е 


таз 


ТЕУІ = É 57 
И ПИ РН 


Завоите правят нивата по-разнообразни, 
но ще се забавляваш и ако Включиш ръчната 
спирачка, за да се завъртиш на 180° и да om- 
прашиш 8 обратна посока 


Набери скорост още в началото и 
се опитай да достигнеш по най-крат- 
кия път до флага (пулсиращата бяла 
точка в центъра на миникартата). 


ады сылы лды ан сы зы 


Пьрвият, взел флага, излиза като 
пулсираша червена точка на картата, 
която трябва да настигнеш. Ако фла- 
T е при теб, трябва да се върнеш в 
базата по възможно най-краткия и 
пряк път, като се стараеш да запазиш 
дистанцията между себе си и играч 


номер две. 
Дори небето е преработено 8 по-ярки цветове и с pea- 
листични облаци. Виж залеза 8 Куба (вдясно), почувствай baa- 
жния Въздух 8 Хавана! 


спестили всичко, което би могло да осака- 
ти стила на Driver 2 (включително забавна- 
та, но груба церемония в подземния гараж 
в началото на играта, която трябваше да 
преминеш, за да получиш достъп до съ- 
щинската игра). 

Чудесно е, че има производител на 
игри, който посвещава целия си професи- 
онализъм на проект за продължение във 
време, когато повечето такива са пълно 
разочарование като качество. И макар че 
връзката игра-филм не е пряка, и за две- 
те важи следното правило: продължение- 
то си остава само продължение, ако в 
него не са преработени всички елементи, 
направили първото заглавие изключител- 
но и само по себе си класика. Спомни си 
Терминатор 2, Кръстникът 2 или пък Кристалносиният океан проблясва 


ы примамливо, докато Танер се опитва да кара 
Импер aia отвръща на удара. И ги срав 8 Хавана американска таратайка от 50-те 
ни с Driver 2. 


Ако пък не държиш флага - е, пое- 
ми ролята си и се опитай да стигнеш 
до базата на играча с флага преди 
него. Води се по картата. Когато той 
излезе на дълга права отсечка, воде- 
ща към теб, насочи се право към него. 


Ако се блъснете, този, който изтър- 
ве флага, веднага се опитва да блоки- 
ра противника си и да го докара до 
ръба на лудостта. Не му позволявай 
да се измъкне толкова лесно. И не 
бери грижа за стените - щети няма. 


ОБЩА ОЦЕНКА 


в Е | я Стегнат сюжет, бесен екшън, зашеметяващи звуко- 
ГЕЙМПЛЕЙ Страхотно забавление! Карай като луд вьв филмите на 70-те години. Вече можеш и да излизаш от колата. ви ефекти и музика, впечатляваща графика (особено 


хлъзгавите, подгизнали от дъжда нощни пътища), за- 
бавни състезания за двама. Несравнимо! 


ГРАФИКА Забележителни градове, епизоди между нивата и различни коли. Недостатъците са едва забележими. 


ПРОГНОЗА Бива си я играта! Разнообразие на опции и различни режими на игра. 


от 10 точки 
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һо19 
release to jump 


ШІ ИЗДАТЕЛ Acclaim 
ШІ РАЗРАБОТЕНА ОТ Z-Axis 
№ ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ Няма 


ШІ БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ Един или двама 


ъществува нов закон в прегле- 
дите на игри за екстремни 
спортове: трябва да се споме- 
не поне веднъж Тони Хоук. Но 
за това си има основателна 
причина. Tony Hawks Skateboarding noc- 
тави началото на жанра за PlayStation, а 
Pro Skater 2 пък въведе нови критерии. 
Така че в случая с Dave Mirra Freestyle 
ВМХ едва ли има друг избор - как да не 
споменеш името на Хоук?! 

Поводът за това е, че Freestyle ВМХ на 
Дейв Мира може да бъде сполетяна от 
участта на Thrasher Skate Апа Destroy, коя- 
то бързо бе засенчена от Топу Hawks 
Skateboarding. Този път обаче става въпрос 
за ВМХ игра, която използва вече тества- 
ното в двете предишни игри на Хоук. 

Ще бъде наистина жалко, ако Dave 
Мита остане недооценена заради по-бляс- 
кав съперник, защото играта е наистина 
много добра - с редица интересни, макар 
и не уникални действия на често предска- 
зуемите каскадьори. 

Можеш да избираш между десет про- 
фесионални състезатели в дисциплината, 
между които е и шампионът от Мопа 
Freestyle, а индивидуалните състезания и 


hold 


-.ж- — 


~ ~ 
со crouch 


release їо зиюр 


то crouch 


Dave Mirra 


състезанията за двама са доста стандарт- 
ни. Върхът на надпреварата за двама е ре- 
жимът ВМХ, в който целта на противници- 
те е да повтарят изпълненията на другия. 
Ако не повториш номера, който противни- 
кът ти е показал, се сдобиваш с буква. 
Щом събереш всички букви от избрана 
преди началото на състезанието дума, гу- 
биш. Жалко! 

В главната игра напредваш постепенно 
в режима Ргоциеві. Започваш като аматьор 
от дъното на ранглистата и целта ти е да 
се научиш да изпълняваш колкото може 
повече трикове. Отначало участваш в със- 
тезания за аматьори и след като завършиш 
успешно този кръг, се включваш и в про- 
фесионални състезания, които са по-труд- 
ни и ти дават възможност да изпълняваш 
по-сложни трикове, да печелиш нова еки- 
пировка и принадлежности, нови спонсори 
и байк. След като завършиш и професио- 
налния кръг, имаш право да участваш и в 
така наречените хардкор предизвикателст- 
ва, които обаче не са съществени за на- 
предването на играта, но си заслужава да 
бъдат гледани повторно. Пък и отключват 
различни хитрини и тайни. 

Крайната цел на режима Ргедџез! е да 
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hanger 


Freestyle 
BMX 


се класираш за най-тежките професионал- 
ни турнири и разбира се, да станеш свето- 
вен шампион. Но тъй като винаги те избут- 
ват в различна посока, не успяваш да се 
насладиш на тръпката от карането, докато 
преминаваш през различните етапи на иг- 
рата. Тук получаваш нов байк, там - нови 
спонсори, но само ако постигнеш точно 
определени резултати. А една система от 
кредити или пари в брой би направила иг- 
рата малко по-приятна. 

Както всяко заглавие от този жанр, и 
това не прави изключение - реалността е 
изкривена, за да ускори движението на 
каскадьорите и да намали рисковете от ра- 
зочарование. Така че тръпката, която ти се 
предлага, е много по-голяма, а падането по 
време на каране - толкова трудно, че дори 
започваш да се чувстваш като грохнал ста- 
рец. Ако набереш скорост и оставиш бай- 
ка да се движи свободно, ще отскочиш от 
стената на почти 90°. Една от особености- 
те на Tony Hawk е кръвта, която тече от pa- 
ните на състезателя ти, когато падне на зе- 
мята след опит да изпълни изключително 
труден номер. В Dave Мита няма такова 
нещо - просто падаш, ставаш и продължа- 
ваш състезанието. 


Dave Мита Freestyle ВМХ 


ХВАНЕШ ВЛАКА 
В СТИЛ 
ДЕЙВ МИРА 


READY! 


360 taltwhip alr 


continue 


В надпреварата Грийнвил-Вейл ще 
трябва да се добереш по най-бързия 
начин до железопътната линия и да 
заемеш стартова позиция на рампата. 


READY! 


hold л àt Ене top ani 
of the ramo to астай 


Приготви се, засили се и скочи 
възможно най-високо. 


Разбира се, не липсва и чувството на за- 
доволство, след като започнеш да правиш 
все по-сложни трикове. Това се дължи отчас- 
ти на факта, че Dave Мита е нещо повече от 
аналог на Топу Hawk на две колела. След Pro 
Skater ще ти бъде простено, ако решиш, че 
Пауе Мпа е отчаян скок към още един екс- 
тремен спорт, който може да бъде превърнат 
във видеоигра. Всъщност играта успешно 
пресъздава чувството, че караш колело. Фи- 
зическото натоварване е доста по-тежко, от- 
колкото при борда, а и се чувстваш малко 
по-отдалечен от терена - нещо, което прави 
каскадите в играта (повечето от каскадьори- 
те са невероятни ВМХ професионалисти) 
възхитително опасни, макар и виртуални. 

Без съмнение много геймъри ще чакат 
премиерата на Ма! Hoffman, преди да избе- 
рат своето ВМХ заглавие. И докато това ре- 
шение може да се окаже разумно, Activision 
ще трябва да поработи доста, за да успее да 
засенчи Dave Мита Freestyle ВМХ. 


Така ше успееш да се приземиш 
направо в един от вагоните на мина- 
ващия под теб влак. 


m ОБЩА ОЦЕНКА 
Играта е доста забавна. Режимът на игра Ргодиез! 

№ ГЕЙМПЛЕЙ Впечатляващи каскади, които обаче се овладяват трудно. 8 е достатъчно предизвикателен, за да постави Dave 
аан - = әбес Mirra сред по-добрите екстремни игри, а байкът Ha- 

Режимът на игра Ргодиез{ никак не е лош. истина се управлява по-трудно от скейтборда. 


ш ГРАФИКА Приличен фон, изпипани детайли. 


m ПРОГНОЗА 


от 10 точки 
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2” 


лі. 


САМО ФАКТИ: 


ИЗДАТЕЛ SCEE 
РАЗРАБОТЕНА ОТ Studio 33 
ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ Няма 


БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ Един или двама 


54 списание PlayStation 


лед като FOA (Formula Опе 

Association) предостави лиценз 

за играта Formula Опе, разра- 

ботчиците все по-яростно се 

опитват да създадат нещо на- 
истина зашеметяващо. ЕА, Ubi Soft, Video 
бате Systems, а сега и SCEE плащат за 
използването на всички отбори и писти 
на асоциацията, за включването на Шу- 
махер и на състезанията в Монако... 
Въпреки това четири одобрени от ЕОА 
заглавия вече отпаднаха от класациите 
заради лошия си геймплей. Най-новото 
предложение на SCEE е доста добро и 
наистина заслужава място сред водачи- 
те в надпреварата. 

Разработена от Studio 33, Formula Опе 
2000 продължава традицията, започната от 
успешните игри Formula Опе на Рѕудпоѕіѕ. 
Разработчикът успя да направи чудеса с 
Destruction Derby Raw с помощта на стег- 
ната контролна система и сега залага на 
същото и при Formula Опе 2000. Резулта- 
тът от тази стратегия е появата на загла- 
вие, което се придържа към основните 
правила, валидни за поредицата Formula 
Опе: играта не предлага големи изненади, 
но пък за сметка на това осигурява добро 
и стабилно забавление, което ще удовле- 


GRAND PRIX в 


твори както любителите на турнири, така и 
страстните почитатели на F1. Присъстват 
задължителните емблеми на Siemens и на 
Тад Неџег, дигитални снимки на състезате- 
лите и представяне в стил ПМ – и все пак 
всичко това се приема като сравнително 
ново при Formula Опе 2000. 

Играта включва общо 17 вериги от със- 
тезания, което значително допринася за 
добрия й имидж. Голяма част от вълнение- 
то се дължи на противопоставянето съби- 
тие-състезание и Formula Опе 2000 умело 
използва това в своя полза. Брилянтните 
ъгли на камерата „в трето лице“ ти дават 
възможност да се възползваш максимално 
от скоростта и уменията на всеки от със- 
тезателите (макар че познатата гледка от 
колата и „в първо лице“ също е сред ал- 
тернативите), а видимите щети по автомо- 
била допринасят за тръпката от състезани- 
ето. Играта предлага всички турнири за 
време, бокс и други малки, но съществени 
подробности, които определено гарантират 
добре балансиран геймплей. Състезанията 
се провеждат при различни атмосферни 
условия, сред шума от ревяща от възторг 
тълпа и виковете на Мьри Уокър, подсил- 
ваш ентусиазма от играта. Ғоптша Опе 
2000 успява да улови настроението в раз- 


оғла RATIOS 


гара на важно сьстезание, а това опреде- 
лено й дава доста голямо предимство пред 
останалите заглавия. 

Отделните елементи от надпреварата 
също са изпипани. Както вече демонстри- 
ра в Destruction Derby Вам, Studio 33 
бързо се превръща в синоним на из- 
ключително детайлни и приятни за игра 
състезания. Отначало колите от Formula 
Опе 2000 изглеждат ужасно тежки и ся- 
каш леко се разминават с реалната ста- 
билност на истинските машини, струващи 
милиони. Всъщност обаче играта е забе- 
лежително бърза, а действителните писти 
помагат на Култард да елиминира чув- 
ството за пързаляне, характерно за мно- 
го от предложенията в жанра. Резултатът 
се изразява във все по-реалното усеща- 
не, че владееш колата - всъщност започ- 
ваш да се чувстваш така, сякаш наисти- 
на си вътре в нея, което е и една от це- 
лите на създателите на играта. Контрол- 
ната система функционира безотказно и в 
режима Grand Prix, и при по-незначител- 
ните състезания, предлагайки изчерпател- 
но меню от опции. Един от недостатъците 
на играта обаче е, че различните атмо- 
сферни условия изглежда не оказват вьз- 
действие върху овладяването на колата 


за разлика от неравностите по пистата и 
случайните отклонения от нея... 

Така че въпросът е следният: успява 
ли играта да измести Е7 Championship 
Season 2000 на ЕА от челното място? Cno- 
ред статистиката във Великобритания - да. 
Formula Опе 2000 може и да не предлага 
невероятните визуални ефекти, с които 
може да се похвали предложението на ҒА, 
но пък за сметка на това залага на добре 
балансирана контролна система, всичко 
останало само отива на мястото си. Разно- 
образните компоненти на геймплея гаран- 
тират невероятно F1 преживяване, а чув- 
ството, че изпреварваш всички останали 
на тесен завой, докато гласът на Мъри Уо- 
кър буквално пръска тъпанчетата ти, е 
просто неповторимо. В жанр, в който сь- 
ществените разлики между автосъстезани- 
ата за PlayStation са толкова малко, 
Formula Опе 2000 заема водеща позиция, 
било то и с милиметри пред останалите. 


| РС 


Цветовете са еднообразни, но нивата са изключително детайлни. 


a ІШ ОБЩА ОЦЕНКА 


КАК ДА... 


Когато влезеш в бокса, намали скорост- 
та и над волана ще се появят различни 
иконки. Трябва да действаш бързо, за да не 


_ВТАЙТ button 10 екі изгубиш преднината си. 


інуіме 
4:46.640 


Можеш да сменяш гумите и да решаваш 
колко гориво да заредиш в резервоара. Тук 
се извършва и ремонт на основните части 
на колата. 


След време тази изобретателна система 
намалява престоя ти в бокса до десет секун- 
ди - точно като на живо. 


№ ГЕЙМПЛЕЙ Добре премислен - практиката може да го направи перфектен. 


Ғогтша Опе 2000 пресъздава чувството от реал- 
ните състезания на Ғ1, без да се приема прекалено 
сериозно. Играта предлага стабилна и умело реали- 


Іш ПРОГНОЗА ot і Разнообразните опции ще те очароват. 


зирана контролна система, а допълнителните опции 
я правят сериозен претендент за първото място. 


от 10 точки 


СПИСАНИЕ PlayStation 55 


REVIEW 


- 


САМО ФАКТИ: 


playstation | 


m ИЗДАТЕЛ Infogrames 
m РАЗРАБОТЕНА ОТ Infogrames 
іш ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ Няма 


m БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ 


Един или двама 


ори и да не знаеш какво означа- 
ва wacky, бързо ше се досетиш. 
Обаче за да разбереш за каква 
игра става дума, просто трябва 
да заместиш „смахнат“ от загла- 
вието с „дразнещ“ и... истината излиза на- 
яве. След като целта е победа „на всяка 
цена“, защо просто да гониш първото мяс- 


Не можеш да залагаш на качествата си на 
състезател, защото противникът ти е готов да 
изстрелва ракета след ракета срещу теб. 
Много пъти наоколо ще прехвърчат какви ли 
не превозни средства, които ще изпробват 
целия си оръжеен арсе- 

нал върху теб, 
ползвайки те 


Чудесна графика, калпав геймплей. Надпреварата 8 гра- 
да може да се нарече добро ниво, само дето ще се изгубиш 
безнадеждно, като сбъркаш пътя... 


опитна мишка. Освен това играта си има и 
други недостатъци, които ще ти създават гла- 
воболия. Ще те дразнят камарите дървета 
или тухлите, които твоят противник стоварва 
на пътя ти. Има и други подобни ефекти, ко- 
ито биха могли да минат за комедийни, ако 
не бяха толкова досадни. 

Иначе играта предлага приличен брой 


то?! По пътя можеш и да размазваш, смра- 

зяваш, унищожаваш съперниците си. 
Какво е дразнещото дотук ли? 

Стимулаторите, които обикновено 

са нещо допълнително в игрите, всъщ- 

ност определят дали ще спечелиш, или не. 


разнообразни превозни средства, няколко 
режима - Single, Ваше, Wacky Races 
Championship. А и някои от стимулаторите са 
си направо забавни - като големите прилеп- 
ски крила, които... Виж сам кога и как се по- 
явяват. 


m ГРАФИКА т № ОБЩА ОЦЕНКА 


Анимационно състезание, което можеше да бъде 
Върни се, Сгазй, липсваш ни! 8 прилично, ако не беше толкова дразнещо. И както 
обикновено, интересната графика не може да ком- 
Може и да ти хареса, ако си... търпелив като вол. 4 пенсира многото пробойни в геймплея. 


Нелоша, със симпатична анимация. 


m ГЕЙМПЛЕЙ 


m ПРОГНОЗА 


от 10 точки 


Supercross 
2000 


а у ТІН ТІПТІ 
елосипедите имат няколко дос- 
тойнства, с които превъзхождат 


автомобилите. Например без 
проблем се измъкват от задръс- 


ДИР 4 
2 172 
~ ТОР ТІГЗІ 
тината обаче е, че те не са най-прочутите 0:00:0 
професионалисти от бранша, и заради това 
ще се зарадваш на опцията собственоръчно 


да си създадеш играч. Как ли - ами можеш да 


САМО ФАКТИ: 
m ИЗДАТЕЛ Acclaim 


Ш РАЗРАБОТЕНА ОТ Acclaim 


m ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ 


Няма 


m БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ 


Един или двама 


m ГРАФИКА 


тванията, превръщащи пътуване- 
то с лека кола в истински ужас. Освен това 
ако някой иска да си строши главата, мно- 
го по-лесно може да постигне желания ре- 
зултат на колело, отколкото яздейки кон. 
Вероятно това обяснява защо хората смя- 
тат надпреварата с байкове за невероятно 
вълнуваща, както и защо напоследък така 
нарасна броят на игрите с велосипедни 
състезания. 

Точно такава игра е Jeremy McGrath Super 
Сгоѕѕ 2000. Според замисъла на създателите 
това заглавие стига до теб, рекламирайки 
звезди от кръга на реалните състезатели. Ис- 


Бива я, когато... играта е спряна. 


смениш името и екипа на някой от героите. А 
пък в режим Тгаск Еайог можеш променяш 
пистите по свой вкус. Имаш две възможнос- 
ти за игра - Агсаде и Зеазоп. Вторият режим 
очевидно предлага по-дълга игра чрез трите 
си вида състезания, обаче ще е нужно да по- 
ложиш доста усилия, за да играеш на най- 
последните писти. Доста по-сполучливо мо- 
жеш да се възползваш от турнирния режим. 
Тогава защо изобщо да си късаш нервите с 
игра в Season? Колкото и да заслужава ува- 
жение стремежът да се създаде истинска със- 
тезателна игра, фактът си е факт - Јегету 
McGrath Super Cross 2000 изглежда зле. 


m ГЕЙМПЛЕЙ 


Досаден - никакво вдьхновение. 3 


ші ПРОГНОЗА 
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Режимът Агсаде слага в малкото си джобче Зеазоп. 4 


4 ш ОБЩА ОЦЕНКА 


Jeremy McGrath трудно става за игра. Липсва й 
оригиналност и не може да запали ентусиазма ти. 
Няма да загубиш много, ако я пропуснеш. 


В Jeremy McGrath Super 
Cross 2000 moxew ga npome- 
няш състезателя си и писти- 
те както ти се харесва 


от 10 точки 


АКО ИСКАШ ДА НАМЕРИШ 
НАЙ-КРАТКИЯ ПЪТ КЪМ СЛЕДВАЩОТО НИВО... 


РАЗУЗНАЙ, РАЗКРИЙ, РАЗУЧИ 

ВСИЧКО ЗА: 

Ж Syphon Filter 

ШЕ Colin McRae Rally 2.0 | 
A Micro Maniacs 


ТЪРСИ НАЙ-НОВОТО СПИСАНИЕ 
НА „ЕГМОНТ БЪЛГАРИЯ“ 


сбавсавве 


REVIEW 


ПОГЛЕД НАЗАД 


РАЗРОВИ СЕ ИЗ ПО-СТАРИТЕ ЗАГЛАВИЯ И ЩЕ ОТКРИЕШ, 
ЧЕ С НЯКОИ ОТТЯХ МОЖЕШ ХУБАВО И ДЪЛГО ДА СЕ ЗАБАВЛЯВАШ... 


Tomb Raider 


` 12. Е 


то откъде започна всич- 
ко - първата и, според 


някои - най-добрата от 


playstation 


поредицата. 


Спомняш ли си тръпката, която 


Ш ИЗДАТЕЛ 
Е1405 


премина през тялото ти, когато за 
първи път откри невероятния подзе- 


мен сфинкс? Играта направо те по- 


бърква! Такава игра заслужава 
да я имаш завинаги вкъщи и 


да се връщаш към нея отново 


10 


от 10 точки 


И ОТНОВО... 


Ш ОЦЕНКА 

Толкова много екшън, събран в 
един диск - Tomb Raider е истинска 
страст за геймърите! 


Warzone 2100 


свен остаряващите, древни, 

но вечно популярни игри на 

A X-Com има само още една 

е r стратегия, която си заслу- 
g Ру ea жава да се играе Ha PlayStation. 


Ш ИЗДАТЕЛ 
Eidos 


Това твърдение можеше да ce Hape- 
че вярно, допреди да се намеси 
Warzone 2100. Играта направо побърка 
геймърите със зашеметяващите си 30 
в графики и мисии. Имаш възмож- 
ност дори да си измислиш соб- 
ствено превозно средство и да 
играеш в режим тіх'п'таісћ с 
различни оръжия и компоненти. 


Ш ОЦЕНКА 

Винаги завладяваща и предиз- 
викателна – това е съдбата на 
Warzone 2100. 


от 10 точки 


Alien Trilogy 


тига си се суетял около 
Alien Resurrection! Защо не 
се срещнеш с предшестве- 
ничката й? Макар в нача- 


| жаа ж 


Е PlayStation 


лото да бе приветствана като впе- 
чатляваща конкуренция на Ооот, 
Alien Trilogy изпадна в забвение. 
Въпреки това играта е пълна с ат- 
мосфера и нововъведения и демон- 
стрира брилянтен дизайн на 
нивата - дори спрямо днешни- 
те високи стандарти. Тя е един 
успешен опит за трансформи- 
ране на филма във видеоигра. 


Ш ИЗДАТЕЛ 
Acclaim 


Ш ОЦЕНКА 

Графиките не са толкова добри, 
колкото изглеждаха в началото, но 
играта все още е трепач. 


от 10 точки 


грите пъзели или се харес- 
ват, или не. Освен това те 
определено не са сред иг- 


рите, които играеш често. 


Затова ако искаш нещо по-различно 
іш ИЗДАТЕЛ 


. от стандартния екшьн/приключение, 
Acclaim дар /пр 


изпробвай Виз-А-Моие 4 и веднага 
ще се пристрастиш към напре- 
жението, което играта ти пред- 
лага. А пък и ще те накара да се 


връщаш към нея в продължение 


на месеци. 


Ш ОЦЕНКА 

Забавно е да играеш сам, но още 
по-забавно е да играеш с приятел. 
Пукай балончета, събирай точки... 


от 10 точки 
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аобикаля непривлекател- 
ния интерфейс, остаряла 
е, но въпреки това може 
да ти се стори интересна. 
Не можеш да отречеш, че си доста 


Playstation 


разглезен от усъвършенстваните TeX- 
нологии - на фона на игри от ранга 
на [МА Мападег, тези като ҒА Мападег 
изглеждат адски старомодни. 
Ако си свикнал на по-съвре- 
менни игри и търсиш ново 
предизвикателство, ҒА Мападег 
определено ще те разочарова. 
Жалко... 


Ш ИЗДАТЕЛ 
Eidos 


Ш ОЦЕНКА 

Беше прекрасна игра за времето 
си. Днес и липсва задьлбоченост и 
детайлност. 


от 10 точки 


Платинена 
игра 


аз Светлинна година е 
при теб в едно доста за- 
бавно приключение със 
стабилни графики, плавна 
презентация и някои интересни и 
необикновени загадки. 
Тоу Story 2 е едно доста добро прик- 
лючение, което обаче бледнее на 
фона на Crash 3 и Аре 
Езсаре. Въпреки това игра- 
та е забавна, макар че оп- 
ределено не може да се 
сравнява с игри от ранга 
на Spyro 3. 


| = ча 
рапаучгапоп 


Ш ИЗДАТЕЛ 
Activision 


Ш ОЦЕНКА 

Стабилна, качествена, приятна за 
игра, залага на добри звукови ефек- 
ти. Но малко старичка... 


от 10 точки 


DOWNLOAD 


БЛЯСЪК, ЕКСПЛОЗИИ И МНОГО НАСТРОЕНИЕ - ВСИЧКО ТОВА ЩЕ ТИ ДОНЕСЕ НОВИЯТ ДИСК 


Sony Сотрдег Enertainment Europe. 


593-1999 Sony Computer Entertainment Inc. 
10 Sony Computer Entertainment Euri 


Published by богу Computer Entertainment Europe. Developed by Sony Computer Enterta 


Махни ce от пътя ми! Направи пробна обиколка 
с Опмег 2. Покарай из Хавана, преди да размажеш колата 
пред теб 


Driver 2 


ози месец дискът се движи между опасността и смъртта. 
Ще усетиш как се чувства едно ченге под прикритие, ко- 
ето живее на ръба в Driver 2, ще почувстваш ударите на 

У Насим в Prince Naseem Boxing, ще се изправиш срещу 
кръвожадни динозаври в Dino Crisis 2 и ше превземеш света като 
силен пластмасов войник. Ако всичко това ти звучи твърде страшно, 
не се бой - ще можеш и да се сгушиш в скута на една от майките 
в Alien Resurrection... 


КАК ДА ПОЛЗВАШ ДИСК 2? 


Зареди диска и прегледай игрите с € и Э. Натисни ©, 


за да избереш играта, която искаш. След края на някои игри 


ще трябва да рестартираш конзолата си. 


Имаш проблеми с диска? 
Тогава се обади на телефон 02/988-01-20 или 988-01-37. 
Ще получиш компетентна помощ за отстраняване на проблема. 


Ш ИЗДАТЕЛ Infogrames | 
Ш ЖАНР Автомобилно преследване | 
m ПРОГРАМА __ Демоверсия за игра | 


дна от най-продаваните игри за PlayStation в 

Е Европа се завръща с... кратка премиера на 
твоята конзола. Новият демодиск ти дава 
възможност да почувстваш част от напрежението, 


което предлага играта. Забавлявай се с преследване | 
в Хавана: пред теб е кола от 50-те години. Трябва да | 


я размажеш, но нямаш ограничение на времето, така | се опитвай да намериш номера на шасито!) 


че... първо можеш да се наслаждаваш на пейзажа. 
Ш КОНТРОЛНИ БУТОНИ 
© - Газ 
ЖУ<-> - Посоки 
— Спирачка и задна скорост 
(9 – Ръчна спирачка 
О - Загасване 
И - Трик 
В1 - Клаксон 
12 - Поглед наляво 
82 - Поглед надясно 


12+В2 – Поглед назад 
Select - Смяна на ъгъла на камерата 
Start - Пауза 


№ ДРУГИ ОСОБЕНОСТИ 
Пълната версия на играта предлага мисии в Хавана, 
Лас Вегас и Рио, прекрасни завои по улиците и както 


| вече си разбрал... Танер може да излиза от колата! 


ІШ ДОПЪЛНИТЕЛНА ИНФОРМАЦИЯ 
Виж прегледа на играта на страница 48 (само не 


списание PlayStation 59 


СЪДЪРЖАНИЕ НА ДИСКА 


Мен ли гледаш? 
Ела и опитай да ме по- 


Екшън! Мъжът 8 сини панталони отново 
се появява 8 игра за PlayStation. Ти имаш 
Възможност да караш колата му и да прес- 


ледваш злодви. Напред, Войнико! 


Action Мап 
Destruction X 


№ ИЗДАТЕЛ 
Ш ЖАНР - Екшън/приключение . 
Ш ПРОГРАМА Демоверсия за игра | 


юбимият ти герой е в града и тър- 
іл си, хмммм... екшън. Мисията ти е 
лесна: намери превозното средст- 
во на щабквартирата на Action Мап и 3a- 


почни да преследваш доктор Гангрен и 
злодеите му. Забавлявай се. 


Ш КОНТРОЛНИ БУТОНИ 
@ - Стрелба 
69 - Газ 
О - Спирачка/задна скорост 
В1 – Огън с избраното оръжие 
В2 - Клаксон 
L1 – Избор на оръжие 
12 - Близък план 
А - Газ 
ЧУ - Спирачка/задна скорост 


Ви? | 


> - Наляво 
€ - Надясно 


| m ДРУГИ ОСОБЕНОСТИ 


Action Мап Destruction X предлага MHO- 


: го мисии за спасяване, преследване и го- 
і нитби. Злият Доктор Х се е завърнал в 
· града, за да всява ужас, и само герой като 
` теб може да го елиминира. Пълната версия 
| на играта предлага 36 мисии из тъмните 
| заледени улици на Москва, опияняващите 
| квартали на Токио и оживените улици на 
: Метрополис. Ще трябва да разгромяваш 
| мафиоти, да залавяш престъпници, да npe- 
. косяваш огнен ад и да спасяваш похитени 
· граждани. За целта разполагаш с различ- 
| ни превозни средства, между които супер- 
| байк, сребърен спидер и дори скейтборд. 


| Ш ДОПЪЛНИТЕЛНА ИНФОРМАЦИЯ 


Очаквай превю на Action Мап в някой от 


| следващите броеве на списанието. 


Х-Меп 
Mutant Academy 


Ш ИЗДАТЕЛ Activision ІШ СПЕЦИАЛНИ ДВИЖЕНИЯ 
Ш ЖАНР Веагет up | 
ПРОГРАМА Демоверсия за игра | 


маш уникалния шанс да тренираш. 
и под вещото ръководство на доктор 


Екзейвиър (Ог. Хамег). В тази демо- 
версия ще можеш да играеш в турнир 
с Циклопа (Cyclops) или 
(Wolverine). 

Ш КОНТРОЛНИ БУТОНИ 
(9 - Удар с юмрук 
О - Удар с юмрук 
09 - Ритник 
О - Ритник 
Е1 – Силен удар с юмрук 
В2 - Силен ритник 
L1 - Контраатака 
12 - Хвърляне 
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Върколака 


Циклопа 

ҸӘ + удар с юмрук = оптична 
стрелба 

ЧУЕ + удар с юмрук = висока 
стрелба 


ЧУЕ + ритник = ритник със скок 
€> + R1 – хипербързина 
МУ + В1 82 = мощна експлозия 


Върколака 
УУ + удар с юмрук = забиване 
на нокти 
ЧУ + R2 = самурайско съсичане 
УҸЄ«Є + В1 = специална доставка 
№ ДРУГИ ОСОБЕНОСТИ 
В пълната версия на X-Men Mutant 


| Асадету има режим на игра Асадету - по- 
| лучаваш награди, като овладяваш необик- 
| новени мутантски умения и те стават твое 
предимство. Освен това играта предлага 
| турнир и режим на игра за двама. 


СЪДЪРЖАНИЕ НА ДИСКА 


Incredible 


Crisis 


Ш ИЗДАТЕЛ Virgin 
Ш ЖАНР Игра пъзел 
Ш ПРОГРАМА Демоверсия за игра 


очно когато си мислиш, че игрите 
Ы пъзели започват да стават все по- 

странни, се появява нашата демо- 
версия на Incredible Crisis. Боулинговия ад 
те кара да направиш десет страйка, Асан- 
сьора на Страшния съд те издига на смър- 
тоносна височина, а Стречър те изхвърля в 
най-натовареното движение... на носилка. 
Зловещо! 


Ш КОНТРОЛНИ БУТОНИ 
Виждат се на екрана. 


№ ДРУГИ ОСОБЕНОСТИ 

Пълната версия на играта предлага 24 
миниигри, във всяка от които злополука 
сполетява най-безкъсметното японско се- 
мейство. 


Нещо различно - из- 
пробвай три от 24-те 
невероятни, шантави ми- 
ниигри на псгейМе Crisis 


Sno Cross 


Ш ИЗДАТЕЛ Сгауе 
Ш ЖАНР Състезание 
Ш ПРОГРАМА Демоверсия за игра 


В известния зимен курорт Аспен ще 
се надпреварваш с един от четири- 


ма противници, предложени в пъл- 


ната версия на играта. 
Ш КОНТРОЛНИ БУТОНИ 


© - Газ 
®© – Смяна на гледната точка 
О - Трик 


О – Спирачка 

R1 – Поглед назад 

«->7Ч - Наляво/надясно/навеждане 

напред и назад 

Ш ДРУГИ ОСОБЕНОСТИ 

Пълната версия на играта предлага ня- 
между които 
Championship (шампионат), Time Trial (над- 
превара за време) и НИ Contest (спускане 
по хълм). Играта предлага и Track Editor 
(редактор на пистите). 


колко режима на игра, 


Опитай се да победиш! 
Спусни се по хълмовете 
с тази скоростна шейна 


Іп Соја Blood 


Ш ИЗДАТЕЛ SCEE 
Ш ЖАНР Екшън/приключение 
Ш ПРОГРАМА Демоверсия за игра 


зползвай специалните си умения, 
за да се измъкнеш от танкера, 


и преди бомбата да избухне и да 


сложи край на кариерата ти като агент. 


№ КОНТРОЛНИ БУТОНИ 
69 - Действие/разговор/разглеждане 
на предмети 
О - Атака 
© - Активиране на REMORA 


®© - Влизане/излизане от инвентара 
R1 – Смяна на гледната точка 

ІЛ - Стъпка встрани 

ІЛ - Навеждане 

R2 - Тичане 


Ш ДРУГИ ОСОБЕНОСТИ 

Пълната версия на тази 30 шпионска 
трилър-игра ти предлага кинематографи- 
чен сюжет и много загадки. 


Сега той е повече машина, 
отколкото човек 
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Alien Resurrection 


Ш ИЗДАТЕЛ _ 


А lien Resurrection е една от Haŭ- 
ужасяващите игри, които са из- 
----- лизали на пазара. Следвайки 
сюжетната линия от филма „Пришъ- 
лец 4“, ти танцуваш със смъртта на вся- 
ка крачка, във всяка мисия, докато се 


бориш с пипалата на паразитите, които 
се лепят по лицето ти, и бягаш от чудо- 
вищата и киселинната им кръв. Шансо- 
вете ти за оцеляване са незначителни, 
но бъдещето на Земята е в твои ръце, 
така че - щурмувай... 


Dino Crisis 2 


| | ИЗДАТЕЛ Зе. Да Virgin 
Ar O BELE ABAE 
№ ПРОГРАМА __ Демоверсия за преглед 


лед огромния успех на първата 
игра геймърите с нетърпение очак- 
ват продължението за PlayStation. 
Е, ето го и него. То се появи не след дьл- 
го и обещава доста изненади. Въпреки 
грешките, допуснати от героите в първата 
игра, те не са си взели поука и продьлжа- 
ват смъртоносните си експерименти. Които 
водят до поредното бедствие и последва- 


с 


This 15 Football 2 


ШИЗДАТЕЛ | 
Ш ЖАНР 


—— ъздадена с идеята да бъде Hañ- 
| с добрата футболна симулация за 
— PlayStation, This is Football 2 се 
развива на базата на предишното загла- 
вие, предлагайки подобрения там, където 
те изглеждат невъзможни. По-висока ско- 
рост на играта, завладяващ геймплей, 
възможност за промяна на стратегиите и 
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лата го смъртоносна битка. 

Този път обаче битката се води на те- 
риторията на динозаврите - праисторичес- 
ката джунгла. И като се има предвид, че 
гъстите гори са дом на над десет вида ди- 
нозаври, играта определено не е за геймъ- 
ри със слабо сърце. Преди да седнеш да 
гледаш демоверсията, дори може да си 
приготвиш чисто и сухо бельо. 


чисто нова система за стрелба към вра- 
тата - всичко това не е само плод на 
напредналите технологии. Можеш да из- 
бираш между World Club Сир, Euro Super 
League, Euro Club Cup и вътрешни турни- 
pn. A Time Wrap League ти дава възмож- 
ност да играеш със златни отбори OT доб- 
рото старо време. 


ВСИЧКО моменти стии 
ВИЖДАМ 


КОИТО СЕ ЗАДАВАТ 


„Има ли някой?“ Страх те е от тьмното? Сумракьт и проблясбашата бледа светлина 
те ужасяват? Ако е така, можеш спокойно да пропуснеш този преглед... 


„Какво беше това?“ Лек, едва доловим шум 8 
джунглата... Може и да е Вятьрьт.. или пък крьво- 
жаден тиранозавър, който се прокрадва към теб... 


FRANCE 


(Г оре): Франция показва как трябва да играе перфект- 
ният отбор - събираш на едно място девет защитници 
и един Вратар. Е, не звучи много сложно... 


Prince Naseem Boxing 


E ИЗДАТЕЛ Codemasters 
Ш ЖАНР Боксов симулатор 
Ш ПРОГРАМА Демоверсия за преглед 


лед безкрайно дългата разработка 
Рипсе Мазеет Вохіпд най-накрая 
се появи на пазара. Всичко под- 
сказва, че това ще е добра игра. Сигурно 
вече си прочел на страница 30 подробнос- 
ти за играта, в която ще видиш самия На- 
сим и още 15 боксьори от различни наци- 
оналности. Играта предлага три режима: 
World Championship Showcase Boxing, 


Arcade Fighting и режима за мениджмънт 
Сагеег. В пълната версия ще можеш да се 
боксираш на 16 ринга в различни части на 
света - от малки клубове до световноиз- 
вестни зали. 

Ако това ти звучи добре, опитай къс- 
мета си на демоверсията, която ще наме- 
риш в диска към следващия брой на спи- 
санието. 


Legend Of Dragoon 


Ш ИЗДАТЕЛ SCEE 
Ш ЖАНР RPG 
Ш ПРОГРАМА Демоверсия за преглед 


ъздаването на Legend Of Dragoon 
отне близо три години, а крайният 
й вариант ше се помещава на че- 
тири диска! Но тази огромна ролева игра в 
стил фентъзи заплашва да оправдае огром- 
ното чакане. Действието отново се разви- 


ва в мистичен свят на чародейства, мечо- 
ве и дракони. Можеш да играеш с един от 
деветима герои, а съдбата ти те превежда 
през различни континенти и те изправя 
срещу много врагове. Предстои ти нещо 
повече от обичайните предизвикателства. 


В играта Насим може да спечели, 
но може и да изгуби 


Не ти ли изглеждат мистични 
тези създания? 


% 
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+ ТАЕН 
ПОДАРЪК 


КАК ДА ИЗПОЛЗВАШ СВОИТЕ 


DOWNLOAD CHEATS 

Постави оригинална Memory Card в KOH- 
золата PlayStation и натисни върху демовер- 
сията. От главното меню избери Download 
с 09. След това премини през заиез, като 
използваш Фи Чи. Спри върху желания save 
и натисни ©) - той ще бъде запазен в na- 
метта на твоята карта. Сега можеш да из- 
ползваш тези cheats в игрите. 


Tenchu 2 


Този месец ти предлагаме таен по- 
дарък. Едно уникално ниво от върхов- 
ната Тепсһи 2, създадено специално за 
списанието от Acquire (за да го играеш, 
ще имаш нужда от пълната версия на 
играта). Можеш да играеш това ниво 
само с оригинална Зопу тетогу сага, 
а то определено не е за изпускане. 
Действието се развива в планините, а 
ти можеш да играеш с Рикимару или 
Аяме. Целта ти е да се добереш до тай- 
но послание и да го предадеш на Лорд 
Мацуношин, без да го отваряш. За цел- 
та ще трябва да надхитриш много вра- 
гове, между които и адския Демон Нин- 
джа. Внимавай: мисията е доста труд- 
на. Разполагаш само с две минути, за 
да изпълниш задачата, преди времето 
ти да изтече, и ако не си постигнал 
целта, ще трябва да започнеш отнача- 
ло. Приеми един съвет - краката дейс- 
тват по-бързо от меча. 


Ох! Ходенето по нагорещени въглища 
е достатъчно трудно и без някой да се 
опитва да те убие 


ШИ д о ШИ: 


| Със СПИСАНИЕ PlayStation B новото хилядолетие! 


ПЪРВО НИВО 


Наградите са осигурени 
от 5ОМУ България. 


ВТОРО НИВО 


PlayStation 


ТРЕТО НИВО 
СПИСАНИЕ PlayStation 


Искаш да се абонираш - Какво по-лесно от тоба?! 


1. Попълни данните за себе си В талона. 
2. Отбележи срока на абонамента. 
3. Изпрати пощенсКи запис с дължимата сума по следната банкова сметка: 
Сметка № 101 266 200 5, банкоВ Код 621 9 621 4, за ЕГМОНТ БЪЛГАРИЯ 
(абонамент за PlayStation), БУЛБАНК АД - ЦУ 
4. Изпрати талона за абонамент заедно с Копие от КВитанцията за пощенсКи запис на адрес: 


1000 София, ул. „Христо БелчеВ“ 21 ЕГМОНТ БЪЛГАРИЯ, за PlayStation 2001 


(Вместо В талона можеш да попълниш данните на лист хартия, за да не си режеш списанието.) 


ТАЛОН ЗА АБОНАМЕНТ ЗА СПИСАНИЕ PlayStation 
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41,40 лв. 
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12 месеца 
(1005 пае/адәф) с под 
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ОФИЦИАЛНОТО БЪЛГАРСКО се | 


ДЕКЕМВРИ 2000 • Цена 6,90 л 
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Завесата се вдига за девети път е”, 
Най-после - отговор на НИШ, ША 5:4 ри 


овицаалното лото дни 
Ева 


Пиши и чети! 


9 
ла 


Не е като FHA или /86, 
но забавлението си вЫ | | у ; 
| аи & 
! KOUDELKA 


ТОСА WTC / JUNGLE BOOK GROOVE PARTY / THIS IS FOOTBALL 2 
THE WORLD 1$ NOT ENOUGH / МАТ HOFFMAN’S PRO ВМХ / MUPPET MONSTER ADVENTURE / MONSTER RANCHER 


ETET 


Спечели си награда! 


PSX МАНИЯ 


№ ЖИтен дАР (2-2 3 
Cona 22] 2 | 


вал 


новит от Нестле 


